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Esta investigacion se centra en la generacion del siglo XXI que se estd formando, en las
aulas de educacion basica, en la era de la informaciéon (Matterlart, 2002) y el avance
tecnologico. En este sentido, desde finales del siglo XX Campbell (1997) sefiala que se
observa como una tendencia cibernética con la inteligencia artificial, con base en ello
consideramos que es necesario indagar sobre los procesos, hechos y situaciones que estan
determinando a un nuevo humano que hemos llamado Nousmedia. Para ello, se estd tomando a
la primera generacion del siglo, por su relacion cotidiana con diversos aparatos tecnologicos, tal
como la computadora y sus aplicaciones, el uso Internet que se combina al mismo tiempo
con el Messenger (correo electronico), juegos, musica, etc; asi como la interaccion con la
television, celular, mp3 (I pod), toca cd portable, computadoras portaltiles, teléfonos, memoria
portable (USB), camaras digitales o celular con cdmara miniconsola portable (PSP play station
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portable), consolas como “x box”, “game cube”, “play station”, maquinitas de videojuegos
publicos, etc. las cuales estan ante la actualizacion constante de acuerdo a la oferta y consumo
de mercado y/o producto de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion
(NTIC).

Especificamente la educacion de 1@s nousmedia vivencian su realidad virtual que se
complejiza al ver la poca relacion que tiene con la escuela. También la condicion deliberada

de la escuela con el rol del maestro, choca o queda al margen de las condiciones familiares de

los nifi@s nousmedia, pues el uso del tiempo libre, las formas de relacionarse y de



comunicarse, etc. con las NTIC no tienen una vigilancia adecuada como parte de la salud,
educacion y la cultura en sus casas ;como revalorar la responsabilidad de cuidarlos en
cantidad y formas de uso de la tecnologia? En especial la television, los videojuegos y el
internet han tomado un lugar preponderante en las actividades infantiles, incluso para Sartori
(1998) son vistas como nifieras electronicas que llenan la soledad de los cuidados maternales y
paternales, lo cual es imprescindible reflexionar también en una dualidad escuela-familia para
lograr una educacion saludablemente social.

Otra situacion es que desconoce como los aparatos tecnoldgicos que contienen gran

descarga radioctiva y emiten la rapidez en imagenes visuales, sonidos en desiveles que no
armonizan una calidad en el sentido de la escucha y promueven diferentes manifestaciones
emocionales (animacion, tristeza, desesperacion, ansiedad, enojo, etc.) por los efectos de la
excesiva promocion televisiva de éstos.
Se manejan tres categorias: la primera “Nousmedia” para conceptualizar a I@s alumnos. Una
segunda “la inteligencia interactiva” reconociendo la agudeza y rapidez en el funcionamiento
de los sentidos. Y una ultima categoria “andamiaje pedagdgico” contiene desde saberes
empiricos que l@s docentes han adquirido con su mision para educar a l@s alumn@s desde las
potencialidades que va despertando, partir del objeto de estudio, que se enuncia con una
interrogante central: ;La conceptualizacion de la inteligencia interactiva en alumn@s
nousmedia es una funcion mental estratégica desconocida por l@s docentes para el
andamiaje pedagdgico en el aula?

El Objetivo de la investigacion. Identificar los rasgos caracteristicos de la inteligencia
interactiva de los/las alumn@s nousmedia como funcion mental estratégica para facilitar al docente

el proceso de andamiaje en el aula.



Se parte de supuestos hipotéticos, primero, que el conocimiento docente sobre la
inteligencia interactiva ubicada en l@s alumn@s nousmedia facilitara el andamiaje pedagdgico
en el aula para construir el andamiaje pedagogico y como segundo supuesto hipotético es
determinar si el uso multiple de la tecnologia genera la inteligencia interactiva en l@s

alumn@s nousmedia en el aula.

2. Referencias tedrico conceptuales para problematizar los universos de observacion

El primer referente que se ha trabajado es Tecnologia y desarrollo humano, el cual es central en
el avance inexorable de la Sociedad cibernética. Los autores como Matterlat, Aronowitz et. al,
Brunner , Vizer, Guinsberg, nos permitieron ubicar el contexto tecnosocial que se viene gestando
en los cambios que se presentan en este siglo XXI. Al igual que Gasperin, Antinucci, Valleur,
Kurzeil, Mayans, Carrier, entre otros abordan la mezcla de las tres revoluciones en la humanidad
hasta llegar a la era digitalizada. Emilio Gomez Segura (2003), analiza los efectos que se generan
con el uso de la tecnologia. Asi como Quiroz menciona los riesgos que las descargas
electromagnéticas se dan en el uso y abuso de los media como menciona Michaelson, Eduard y
Anderson, y las Agencias de investigacion como la World Health Organization, etc.

El segundo referente es la ciencia y teoria del aprendizaje desde la inteligencia ante la tecnologia.
Se enfoca a fundamentar desde las diferentes disciplina cientificas el conocimiento de la
inteligencia en su relacion bioldgica, psicoldgica, fisioldgica, bioquimica, pedagogica y su
recategorizacion actual como propuesta para la educacion. Con autores como Funes, Sternberg,
Medina, Goleman, Gadner, Ericsson, Piaget, Vigotsky, Aristoteles, Platon, Anaximenes, Tortora,

Pasantes y otros que se complementan en una mirada diversa sobre la inteligencia en las



tendencias del contexto del aula orientdndose a un enfoque psicopedagdgico-neurocientifico
desde la subjetividad y el cerebro como la inteligencia interactiva

Los docentes y la nueva escuela desde la tecnosocializacion es el tercer referente para
conceptualizar a los sujetos Nousmedia, con autores que ayudan en la concepcion de sujeto de la
era digital del presente historico social que se han reflejado en la practica educativa relacionada
con la generacion naciente. Simmona Ruechen, Solm Mark, Piaget, Vigotky, Perkins, Morin,
OCDE, Mora Sanchez, Ferry Pilles, Follari, Guinsberg, Gonzalez y Diaz Barriga que abren otras
formas de ver lo que sucede en la educacion ante el cambio.

3. Organizacion metodolégica del descubrimiento

La investigacion se esta realizando en la Ciudad de Mexicali, Baja California, en la zona urbana,
se han seleccionado cuatro escuelas primarias, con caracteristicas socioecondémicas media alta.
Los sujetos son l@s nifi@s y l@s docentes de sexto grado de primaria, para lo cual se
seleccionaron 12 grupos en donde participan 359 alumn(@s, con sus respectivos docentes.

Se determind una muestra intencional probabilistica con el diagnostico a tres grupos de nivel
medio econdmico. Y a partir de esto la muestra intencional basada en criterios fue con registros
organizados en planillas de observacion como parte del enfoque metodologico cualitativo
observaciéon no participante (Buendia, Colds y Hernandez, 1998). Para complementar la
informacion fiel de la realidad se tomaron 37 videos de 11 grupos y 10 entrevistas a l@s docentes
correspondientes.

Para realizar la investigacion se consideraron el problema de la aprehension, el planteamiento de
los diferentes cortes de la realidad y la reconstruccion articulada en tres etapas. En la primera
etapa, se realizd un diagndstico que nos permitio perfilar el problema y establecer los pasos a

seguir en el acercamiento con los sujetos y contextos. En la segunda, se realizd el.proceso



problematizador critico de la teoria, para construir los indicadores con los criterios observables en
los métodos y técnicas, en los instrumentos a desarrollar en la indagacion de lo que Zemelman
llama los campus de observacion para explicar la realidad de los universos empiricos. Y la
tercera, la cual aun esta en desarrollo, se estd utilizando para problematizar dialécticamente los
resultados de las diferentes técnicas aplicadas para su interpretacion y consideraciones generales
que teoricen la realidad analizada en una articulacion entre la aprehension (teoria) y la
explicacion (dato). Como resultado de ello se organizaran y categorizardn las necesidades
formativas que expresen los profesores conceptualizando el andamiaje que se gesta en la
interaccion docente-alumn(@s con la tecnologia.

4. Avance de resultados

Con la indagaciéon de campo se encontrdé que los docentes de los grupos observados, un
75% consideran que las distracciones de sus alumn@s tienen que ver con la tecnologia,
sin embargo el 80% ve que el uso diario de la tecnologia influye positivamente en las
conductas que demuestran en el salon de clases cuando 1@s alumn@s presentan trabajos
impresos en el salon de clases, reconociendo que el 50% que la interactividad mental
que l@s nifi@s expresan en clase se debe a los media. También el 40% dicen que se
debe a que despierta la mente y relaciona todo con su sociedad, el 1% que depende del
docente, otro 1% que no siempre se puede usar tecnologia, y también otro 1% disminuye
la interactividad mental , sin embargo el 20% no opind al respecto.

El 50% considera el uso de la tecnologia hace a los alumnos actuales diferentes a los de
siete afios anteriores, hace a la generacion mas despierta y son multitareas y un 60%
opina que el uso multiple de la tecnologia los ejercita para estar concentrados en clase.

S6lo un 54% identific6 a sus alumn@s claramente que usan la tecnologia y la



aprovechan en clase. L@s docentes consideran que l@s alumn@s aprenden por sus
propias capacidades.

En la figura 1, se observa que el 69% de los nifios encuestados hacen uso del correo
electronico, siendo éste un instrumento comun para comunicarse reconocido entre ell@s

como “messenger”.

Correos electronicos

m Nifios con correo electronico O Nifios sin correo electronico

Figura 1. Uso del correo electronico en nifios de sexto grado

En la figura 2, se observa que los nifios de sexto grado permanecen mucho tiempo
interactuando con la tecnologia, mas de 3 horas, lo cual les permite desarrollar otras

habilidades que no eran desarrolladas por los nifios del siglo XX.

Horas con la Tecnologia
2%

32% 319%

35%

B No contesto Mde 0 a3 horas Mde 4 a7 horas Ode 8 en adelante

Figura 2. Tiempo de interaccidon de los estudiantes de sexto grado con la tecnologia



En la figura 3, se observa que el numero de nifios que trabaja con mas de tres programas
de computacion es superior al 60%, lo cual refleja un porcentaje alto de nifios que
desarrollan habilidades que distingue a la nueva generacién, que requiere de otros

espacios en el aula para responder a sus necesidades.
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Figura 3. Uso simultaneo de programas de computacion
La figura 4 concentra los resultados del porcentaje de nifios que utilizan mas de un
aparato tecnoldgico, el cual nos muestra que casi el 50% utiliza mas de tres
acrecentdndose hasta mas de ocho horas al dia. Circunstancia que al no ser vigilada se

torna en cansancio, desanimo, desgaste fisico, etc.
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Figura 4. Uso de simultaneo de diversa tecnologia

Con las observaciones se detectaron cuatro efectos que diferencias a los Nousmedia: El
efecto cibernético, efecto comunicativo, el efecto de integracion y el de multitareas,
caracteristicas mentales y de accionar que les permiten diferenciarse en el grupo.
Categorias que permitieron ver que l@s Nousmedia al tener un espacio y tiempo
académico en el aula se tornan como monitores intelectuales que orientan a sus
compafier@s facilitando el andamiaje pedagogico a 1@s docentes en los contenidos
escolares, esto implica dar cabida a los conocimientos, experiencias y competencias que
vienen formando con el uso de la tecnologia en los espacios informales.

Tendriamos como ideas conclusivas que en los Nousmedia hay que reconocer sus
potencialidades formativas intrageneracionales, asi como generar espacios escolares
como “foros de la cultura” espacios de elaboraciéon y reelaboracion de la cultura
formativa docente-alumno en el aula donde se consideren otras dimensiones sin quedar
estrictamente en lo cognitivo: la inteligencia, la emocionalidad, la creatividad y la

tecnosocibilidad de nin@s.
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