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RESUMEN

La ensefianza de las ciencias sociales requiere que los estudiantes cuenten
con herramientas metodoldgicas para resolver problemas propios de su
disciplina, asimismo se reconoce la necesidad de contar con metodologias
instruccionales que permitan la apropiacion de dichas herramientas. Por
tanto se presenta un estudio exploratorio con los primeros resultados de una
unidad de un curso abierto en linea con énfasis social sobre metodologia de
la investigacion (#SOOCMET) para estudiantes de una carrera de
psicologia en linea, basada en la metodologia instruccional denominada
curso abierto en linea con énfasis social (SOOC por sus siglas en inglés,
Social Open Online Course), ademas se evalla la fase de representacion
del problema donde se implementd un problema de toma de decisiones.
Participaron 120 estudiantes de los que se eligieron dos casos al azar para
evaluar la fase de representacion del problema por medio de la
representacion visual en la toma de decisiones. En un caso se observo un
patrén orientado al cumplimiento de la tarea, en el otro caso se presentd un
patron tendiente a la exploracion de las diversas alternativas que se
presentan en la toma de decisiones. Aunque el nimero de casos son
insuficientes, la visualizacion de patrones en la toma de decisiones en esta
fase representa una herramienta auxiliar en el seguimiento de la actividad
cognitiva de un participante en cursos que prescinden del rol docente. En
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segundo término también se pudo constatar que la metodologia
instruccional SOOC presenta diversos beneficios como la escalabilidad y el
acompafamiento social entre pares.

Palabras clave: Metodologia Instruccional, Entorno de Aprendizaje,
Cursos Abiertos en Linea, Aprendizaje entre pares, Educacion
Superior a Distancia.

* Este reporte fue posible gracias al apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para la Innovacion y
Mejoramiento de la Ensefianza, proyecto numero PE306616.

Introduccion

Las ciencias sociales se construyen sobre el entendido de que existen métodos que permiten
tener consensos disciplinares respecto a como abordar los diversos objetos de estudio para llegar a
acuerdos validos, estos métodos posibilitan resolver problemas que en el caso de las licenciaturas
representan el centro de la transferencia disciplinar. Por lo que cobra relevancia identificar los
diferentes caminos que pueden llevar al abordaje de un problema.

Si bien en el bachillerato se tiene contacto con la metodologia de la investigacion, es en el
nivel superior donde se asume el compromiso formal y explicito para modelar y promover la
apropiacion de estas metodologias para garantizar que los estudiantes interioricen los conocimientos
y técnicas que las conforman para el ejercicio de su disciplina, ademas de aportar a la generacién de
conocimiento y la solucion de problemas especificos de su area. Por lo que este escrito se enfoca al
caso especifico de la psicologia como ciencia; aunque la metodologia de la investigacion puede ser
empleada en otras areas disciplinares.

Asi pues, la presente propuesta busca contribuir con el desarrollo de un modelo de curso
abierto en linea con énfasis social (SOOC por sus siglas en inglés, Social Open Online Course) el cual
puede definirse como el disefio de un entorno para el aprendizaje entre pares de gran escala (Miranda,
Delgado y Meza, 2017) que contribuya al desarrollo de una estrategia educativa para la ensefianza de
la metodologia de investigacion que permita favorecer la capacidad de solucién de problemas
disciplinares de los estudiantes de una licenciatura de psicologia en linea.

Por lo que la problematica que se aborda refiere a la apropiacion de la metodologia de
investigacion en estudiantes de la licenciatura en linea, quienes al cursar el tercer y cuarto semestre,
de acuerdo al plan de estudios, deben observar diversos ejemplos del ejercicio profesional del
psicélogo, para que en quinto semestre lleven a cabo estancias de practica supervisada, sin embargo
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al no existir un modulo formal de metodologia de la investigacidn el estudiante no se apropia de
elementos necesarios para resolver un problema, por consiguiente se observan dificultades en la
planeacion de sus protocolos en los semestres aplicados.

Por ello la necesidad de contar con una metodologia instruccional que permita al estudiante
el desarrollo del aprendizaje y la interiorizacion de las practicas metodologicas, centrado en las tareas
que deben desarrollar y cooperando con sus comparieros en la resolucion de las actividades; sin la
necesidad de contar con un docente que de seguimiento al curso y tareas.

Por esta razon se trabajo en el el disefio de un curso extracurricular abierto y en linea de
metodologia de la investigacion al que denominamos “Curso Social Abierto en Linea de Metodologia"
(#SOOCMET, por sus siglas en inglés SocialOpen Online Course of Methodology), que prescindiera
del rol docente mientras permitiria el trabajo colaborativo y acompafiamiento social entre pares
escalable, sin dejar de lado los enfoques cognitivos dominantes en los modelos de disefio instruccional
como los presentes en Merrill (2002) el cual se compone de la fase de activacidén, demostracién,
aplicacién e integracién para llegar a la soluciéon de un problema. Se tomd entonces como eje
estructurante inicial la propuesta tedrica para el disefio de entornos de aprendizaje constructivista de
Jonassen (2000) que parte de la presentacion de un problema que requiere de un contexto y de la
representacion de éste asi como de su manipulacion y para lograrlo se apoya de la presentacion de
casos relacionados, de la integracion de recursos de informacién, del uso de herramientas cognitivas
y de colaboracion y apoyo del contexto.

El anélisis y conjuncién de ambos modelos dio origen al modelo SOOC el cual se aplica en
cada unidad del curso dotando de una estructura en fases en las que se promueve el aprendizaje
social: Problema (se presenta un problema real), contexto (se describen las diferentes situaciones que
pueden influir en el problema), conocimiento previo (actividades que invitan a reflexionar sobre el
problema), representacion del problema (se muestra informacion relevante para resolver el problema),
manipulacion (el estudiante operara las variables), modelado (se describen problemas similares y sus
diferentes soluciones), integracion (aplica la solucion al problema) y coevaluacion (cada participante
evalua los trabajos de sus compafieros).

Con este antecedente el presente reporte presenta los primeros resultados de una unidad del
curso de metodologia de investigacion (#SOOCMET) basado en la metodologia SOOC, en la que se
evalua la fase de representacion del problema a partir de la implementacién de un ejercicio de toma
de decisiones.
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Desarrollo

La estructuracion de la metodologia SOOC se constituye de dos ejes:el primero refiere a los
componentes transversales, son elementos que se pueden presentar a lo largo de toda la metodologia
instruccional. En tanto que el segundo eje refiere a las fases que conforman el modelo y que
representan un momento en el que se da mayor énfasis a alguno de los dos procesos psicoldgicos:
social o cognitivo.

Componentes transversales.

Apoyo social.

En este modelo se entiende por apoyo social a la interaccion y soporte cognitivo, social y
emocional que se promueve entre los participantes en las diferentes fases, los grados de énfasis van
desde la interaccién en el grupo entre participantes, identificacion de conocimientos en comun para
resolver un problema y el intercambio de opiniones y conocimiento.

Tutoria

Refiere a una relacién uno a uno, para guiar al participante en los elementos en los que se
considera necesario tener claridad sobre lo que realiza, por lo que se caracteriza por ser un acto
intencional de un tutor o par para orientar el progreso de la tarea. En el presente modelo se brinda
tutoria también a través de agentes inteligentes que promueven la identificacion de ideas erroneas y
correctas respecto al contenido.

Artefactos para la colaboracion.

Refiere a los recursos tecnoldgicos utilizados para generar la colaboracion (foros, wikis,
documentos de colaboracion, chats, etc.).

Artefactos cognitivos.

Corresponde a todos aquellos recursos que permiten al participante reflexionar, realizar
representaciones, organizar la informacion, apropiarla y reelaborarla. Son recursos que se utilizan para
ayudar al sujeto a la descarga de la memoria del trabajo, a la metacognicién y al desarrollo de procesos
de automonitoreo. Entre ellos se encuentran hojas de datos herramientas para el acopio de
informacién, mapas conceptuales, etc.
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Fuentes de Informacion.

Herramientas y recursos que permiten proporcionar al participante mayor informacion y
ampliar el contenido que es proporcionado en el curso. Algunos de los artefactos de los que se pueden
hacer uso son: enciclopedias, Wikipedia, Objetos Educativos Abiertos, motores de busqueda, etc.

Fases del modelo.

Las fases que componen este modelo corresponden a la siguientes:

Problema.

Como menciona Jonassen (2000) el problema permite desencadenar una serie de procesos
con los que se pretende construir conocimiento, no solo porque se busca llegar a la resolucion sino
ademas permite transferir lo aprendido a otros problemas con caracteristicas y estructura similares.

El problema se plantea desde tres partes: un planteamiento desde lo tedrico (referente al
tema-problema a tratar a lo largo del modelo); un problema que desata el analisis del tema central, el
analisis y reflexion sobre el problema planteado, sus caracteristicas, estructura y elementos que lo
conforman. Por tanto tiene un énfasis cognitivo e individual.

Contexto.

Refiere a la presentacion de los elementos que rodean y constituyen al problema, permite
tener mayor claridad de éste sin abordar la solucion. Su finalidad es aportar mayor nimero de
elementos que permitan al aprendiz darse cuenta de lo que se esta solicitando, asi como las
consecuencias del problema

Socializacién del conocimiento previo.

Se identifican los elementos conceptuales con los que cuenta el aprendiz para poder llegar a
una solucion, esto se identifica a partir de la manifestacion del conocimiento conceptual, metodoldgico
y estratégico previo que posee al resolver el problema empleando preguntas con el propdsito de
indagar sobre ellos. Esta fase busca negociar significados, por tanto el conocimiento previo permite
una reflexién de manera individual que es expuesta al grupo para comenzar la construcciéon de
conocimiento con énfasis social.
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Representacion el problema.

Consiste en la presentacion de la informacion relevante sobre el tema que se aborda a partir
del conocimiento previo y del anélisis que hace el aprendiz respecto a los elementos del problema y
sus relaciones, para ello se desarrolla el problema planteado, con la finalidad de que puedan abordar
y evaluar los elementos para tomar decisiones que les permitan llegar a la solucién, por tanto tiene un
énfasis cognitivo.

Manipulacion.

Involucra la integracion de los elementos revisados en la representacion del problema, pero
su finalidad es poner en practica por medio de la manipulacion de variables relacionadas con el
problema. Se realiza en un inicio de manera individual pues el participante plantea una solucion,
posteriormente se socializa y se recibe retroalimentacion.

Modelado y Casos relacionados.

Se brinda al participante ejemplos con las mismas estructuras del problema a resolver en
diferentes contextos, de esta manera se dan elementos para contrastar, comparar y repensar sobre
su propuesta de solucion del problema con un énfasis cognitivo.

Integracion.

En esta fase se requiere una reflexion individual sobre los elementos a considerar para
reelaborar una solucién al problema planteado a partir de los elementos revisados en las fases
anteriores. El énfasis es cognitivo.

Evaluacion entre pares

Se pone a prueba el aprendizaje adquirido hasta este momento, para esto se requiere que los
participantes evaluen las soluciones al problema planteado entre ellos. Dentro de la evaluacion entre
pares se solicita que emitan una retroalimentacion a los trabajos presentados, con la finalidad
enriquecerlo.

Apuntes sobre la representacion del problema en la metodologia instruccional SOOC y la
toma de decisiones.
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La metodologia instruccional SOOC considera que a partir de la interaccion con los otros es
posible apropiarse del repertorio conceptual, generar andamios para contribuir a la actividad de los
pares, fomentar habilidades de pensamiento critico y generar juicios a partir de las actividades
individuales y sociales.

También es fundamental el uso de un problema auténtico que desencadene los procesos de
construccion de conocimiento asi como de su representacion, para ello nos auxiliamos de la Teoria
de la Actividad (Jonassen y Rohrer-Murphy, 1999) en tanto que permite acentuar el valor
representacional de las actividades auténticas, ya que los procesos mentales se cargan de
significacion que inducen a la motivacién, ademas de que las estructuras de la actividad que se
desarrollan dependen del contexto socio histérico de los participantes en una comunidad, las metas
de la misma en un escenario que posibilita y restringe el alcance de las actividades, asi como las
herramientas que mediatizan dicha actividad.

Por tanto, la representacion del problema en la metodologia instruccional SOOC debe ser
atractiva e interesante, mientras se encuentra inmersa en un sistema de actividad que le debe brindar
autenticidad, mientras se busca comprometer el trabajo individual y cooperativo, ademas de presentar
retos cognitivos, para lograr una representacion significativa de los problemas que deben resolverse.
Dada la importancia de la representacion del problema, es conveniente aprovechar las TIC para
catalizar el trabajo activo en esta fase y facilitar la asimilacion del caso propuesto.

Por otra parte, de acuerdo a Jonanssen (2003) para representar los problemas en la
metodologia instruccional SOOC se considerd la toma de decisiones, en tanto permite valorar los
limites y beneficios de las opciones, seleccionar la alternativa y justificar el por qué, ademas de permitir
controlar el nimero de factores a considerar, peso de cada uno, las posibles decisiones y soluciones
(Reigeluth, 2003); lo que acota la complejidad y divergencia de los ejemplos. La toma de decisiones
se caracteriza por permitir la comparacion y contrastacion de las ventajas e inconvenientes en cada
ruta de solucién.

Para el reporte que nos ocupa las representaciones visuales de la toma de decisiones se
refieren como arbol de toma de decisiones, ya que posibilitan observar la ramificacion que se dan
entre las alternativas en la bisqueda de una solucién adecuada.

Método.

El disefio corresponde a un estudio de caso con un alcance exploratorio, pues la intencién es
explorar la actividad generada a partir de la implementacion de las fases que conforman la
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metodologia instruccional SOOC y en especifico describir la actividad generada en la fase de
representacion del problema.

Participantes.

Participaron 120 alumnos de una licenciatura de psicologia en linea y se eligieron al azar dos
participantes para analizar su ejecucion en la solucion del problema en la fase de representacion del
problema.

Escenario.

La metodologia instruccional propuesta en este trabajo se desarroll6 en la plataforma Moodle
3, en tanto cuenta con las herramientas necesarias para su implementacion.

Procedimiento.

La metodologia instruccional se implementé para el disefio de un curso de metodologia
cuantitativa (#SOOCMET) que se conformé de 11 unidades (Ver Tabla 1).

Tabla 1
Indice del curso de metodologia (#SOOCMET)

Nombre de la unidad

1 ¢Como se define la investigacion?

2 Nacimiento de un proyecto de investigacion cuantitativa, cualitativa o mixta: la idea
3Planteamiento del problema cuantitativo

4 Desarrollo de la perspectiva tedrica: revision de la literatura

5 Definicién del alcance de la investigacion a realizar: exploratoria, descriptiva, correlacional o
explicativa

6 Formulacién de hipotesis

7 Concepcion o eleccion del disefio de investigacion
8 Seleccion de la muestra

9 Recoleccion de los datos cuantitativos

10 Analisis de los datos cuantitativos

11 El reporte de resultados del proceso cuantitativo

Cada unidad se conformé con las ocho fases de la metodologia instruccional SOOC, en este
caso se presenta el desarrollo de la unidad 2 por ser la primera en la que se usa la fase de
representacion con una toma de decisiones.
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A continuacion se presenta una breve descripcion de cada una de las fases de la unidad 2.
que abordaba el tema del “nacimiento de un proyecto de investigacion cuantitativa: la idea”, que tuvo
por objetivo “identificar las caracteristicas que debe tener una idea de investigacion para generar la
propia”.

Fase 1. Problema.

Se plantea la relevancia de las ideas como fuente para generar un proyecto de investigacion,
es asi que se les plantea a los estudiantes una idea sobre un fendmeno observado y a partir de ello
se plantearon una serie de preguntas respecto a como podria ser abordada dicha idea para ser
investigada. Debido a que esta fase tiene un énfasis cognitivo la actividad las preguntas se responden
en una bitacora.

Fase 2. Contexto del problema.

En esta fase se les presento6 a los participantes informacién sobre la relevancia que tiene el
inicio de una investigacion y sus origenes, puede ser una idea la cual debe tener ciertas caracteristicas
que permitan convertirla posteriormente en un planteamiento de problema.

Fase 3. Conocimiento previo.

En esta fase se identifican los conocimientos con los que cuenta cada participante respecto
al tema planteado por medio de preguntas enfocadas al nacimiento de una investigacion y la relevancia
de la idea como detonadora de la actividad investigativa. Las preguntas fueron respondidas en un foro
con la intencion de que los participantes socializaran sus conocimientos.

Fase 4. Representacion del problema.

En esta fase se plante6 el problema de los efectos de la television en los nifios (ver Figura 1),
a pesar de parecer general, permite representar cbmo a partir de €l puede generarse una
investigacion, por tanto la toma de decisiones plantea al participante identificar cuales son los
requisitos que debe tener unaidea pertinente respecto al enunciado planteado. Cabe mencionar que
cada alternativa presentada ofrece una retroalimentacion acorde a la respuesta que es adecuada o
poco adecuada, si la eleccién de una alternativa es adecuada brinda la justificacion del porqué lo es'y
le permite al participante continuar con el arbol de toma de decisiones. En caso de que la eleccién sea
no adecuada, brinda una retroalimentacién del porqué y lleva al participante al inicio de la toma de
decisiones. El numero de veces que se puede realizar el ejercicio es ilimitado, sin embargo para que
pueda continuar con la siguiente fase debe acumular una calificacion mayor a ocho. Esta condicién se
debe a que esta fase proporciona los conceptos tedricos y metodoldgicos que permitiran dar solucion
al problema inicial.
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Figura 1: Arbol de toma de decisiones de la fase de Representacion del problema.

Fase 5. Espacio de manipulacion.

Una vez que el participante ha identificado los requisitos sobre la idea planteada en la fase 4,
se pretende que los estudiantes comiencen a caracterizar el enunciado anterior como una idea para
ser investigada. Para ello se les proporciona una tabla con los requisitos a atender. Una vez que han
completado su cuadro deben compartirlo en un foro con sus demas comparieros quienes les haran
observaciones y comentarios respecto a su ejercicio.
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Fase 6. Modelado y casos relacionados.

En esta fase se presentan dos ejemplos de ideas que han sido planteadas y que pueden
convertirse en objeto de investigacion.

Fase 7. Integracion.

Esta fase busca que a partir de los comentarios en la fase anterior sobre la actividad
planteada, los estudiantes logren integrar las observaciones y propuestas de sus pares deben redactar
la idea del problema inicial. para ello deben contemplar la bibliografia revisada, el tema elegido y su
pertinencia, la perspectiva y disciplina del mismo.

Fase 8. Coevaluacion.

En esta fase se pretende que los participantes revisen y comenten las actividades de los
estudiantes. Una vez que los estudiantes recibieron la asignacidn de un escrito sobre "la idea inicial"
de otro compafiero, procedieron a su revisién empleando una rubrica creada ex profeso para su
evaluacién asi como brindar un comentario sobre su actividad.

Resultados

La unidad 2 se encontraba integrada por el médulo leccién con 8 paginas, una por cada fase.
De los 120 participantes inscritos en esta unidad se encontrd un total de 56 usuarios que participaron
y les tomd en promedio 2 horas 38 minutos consultar los contenidos de la unidad, aunque se
desconoce el tiempo total promedio en las que se realizaban las actividades programadas.

En el foro de la fase de conocimiento previo (fase 3) tuvo un total de 248 mensajes publicados,
sin embargo en el foro correspondiente a la fase 5 (espacio de manipulacion) solo tuvo un total de 75
mensajes publicados.

Para la fase de representacion del problema (fase 4), se utilizé la herramienta leccion y se
conform6 de 15 paginas que en combinacién conformaban el arbol de toma de decisiones posible. En
ella participaron 51 alumnos y les tomé en promedio 10 minutos 57 segundos resolverlo.

En la fase de coevaluacion se utilizo la herramienta taller, en la que un total de 24 usuarios
entregaron su actividad final, cada uno recibio retroalimentacion de 3 de sus compafieros.
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Resultados sobre la fase representacion del problema

Para el analisis visual de la trayectoria en el ejercicio de toma de decisiones de cada
participante se descargaron los registros por cada usuario y se codificaron para ser visualizados en
‘mermaid” (http://knsv.github.io/mermaid/#mermaid), un programa de graficacion de codigo abierto.

Enlafigura 2 se representa el arbol de toma de decisiones que presenta todas las alternativas
posibles, los nodos (paginas en la herramienta) P202, P204, P206, P208, P12 y P214 (marcados en
rosa) son opciones incorrectas que regresan al participante a la pagina inicial (P201) para iniciar
nuevamente el ejercicio. El nodo titulado “Preg216” es un nodo previo al final, que no contiene una
opcion incorrecta y que se empled para registrar el final del ejercicio.


http://knsv.github.io/mermaid/#mermaid
http://knsv.github.io/mermaid/#mermaid
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Figura 2: Muestra todos los resultados posibles de la fase de Toma de Decisiones de la
Unidad 2.

Visualizacion de la actividad de dos participantes en la fase representacion del problema.
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Después de graficadas las trayectorias en la toma decisiones se eligieron al azar dos
participantes para su analisis (ver Figura 3 y Figura 4).

Como puede notarse en la Figura 3, la trayectoria del participante CR fue practicamente lineal,
excepto por el nodo P206 que lo regresé al inicio del ejercicio. Por lo que se puede inferir que este
usuario completd el ejercicio en dos intentos. Al revisar los registros generados por Moodle en esta
leccidn se encontrd que ambos intentos transcurrieron en un periodo corto, de 14 minutos, por lo que
no hubo una pausa entre ambos.

Incia — P20 —4 y) 4

P203 P205

88— PX7 9 - PO 10—  Preg216 12—« Fin

Figura 3: Muestra la trayectoria sequida por el participante CR en la fase de Toma de Decisiones de
la Unidad 2.

En la Figura 4 se encuentra la trayectoria del participante RMG quien completé dos veces el
ejercicio de toma de decisiones en un total de 45 movimientos, incluyendo en el primer intento tres
errores que lo regresaron al inicio: movimiento 5 al nodo P208, movimiento 9 al nodo P206 y
movimiento 11 al nodo P202. En el segundo intento tuvo cuatro errores: movimiento 24 al nodo P206,
movimiento 29 al nodo P208, movimiento 33 al nodo P206 y el movimiento 37 al nodo P212. Cabe
mencionar que una vez que se revisaron los registros de la leccion, se encontrd que entre el primer
intento (movimientos 1 a 17) y el segundo intento (movimientos del 19 al 45) transcurrieron 13 hrs, por
lo que se deduce que a pesar de que el usuario habia completado la leccion, volvié para conocer y
explorar otros caminos para lograr completar el ejercicio.
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Figura 4: Muestra la trayectoria de la participante RMG en la fase de Toma de Decisiones de
la Unidad 2.
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Conclusiones

Atender a la toma de decisiones en la fase de representacion del problema permite contrastar
las ejecuciones de cada participante para indagar acerca del tipo de interaccion que tuvo con el
ejercicio, lo cual permitiria perfilar a los participantes de acuerdo a categorias.

Esto permite en primera instancia probar técnicas de visualizacion en la toma de decisiones,
a partir de los registros generados por la herramienta “leccién” en Moodle; lo que simplifica la
interpretacion de los trayectos de los estudiantes para una situacién dada y permite a los gestores,
docentes o pares expertos tomar decisiones sobre la ejecucion de un participante. Aunque en este
punto la extraccion y visualizacion de datos se efectia manualmente, es posible automatizar e integrar
el proceso como un mddulo en el LMS.

Si bien las inferencias que se pueden hacer son limitadas, por el nimero de casos reportados,
se puede decir que en este estudio se encontraron dos tipos de usuario:

Los enfocados a la resolucion de la tarea, que son participantes que una vez resuelto el
gjercicio, no vuelven a intentarlo. Y el perfil de exploracién, que son aquellos que una vez encontrada
una salida valida para el ejercicio, continuaran explorando para atender a las posibles consecuencias
en el arbol de toma de decisiones. La fase de representacion del problema, permitié probar con el
prototipo de un agente inteligente de propdsito especifico, donde la retroalimentacion y el interés
promovieron altos niveles de interaccion que dieron un giro distintivo ala tipica estrategia de revision
y asimilaciéon de contenidos. Finalmente los resultados de la metodologia instruccional SOOC
permiten observar beneficios para propiciar el aprendizaje apoyado entre pares en un ambiente
autogestivo que enfatiza lo social, sin descuidar lo cognitivo. Asi se encuentra un balance entre fases
cognitivas y sociales, alternando el énfasis reflexivo-individual y reflexivo-social en las que se
promueven habilidades como el monitoreo, la regulacién (Pinrtich, 2000) o la construccion conjunta y
coevaluacion.

La metodologia instruccional SOOC, también permitio probar la escalabilidad de una
metodologia que fue pensada para afrontar los escenarios de cursos con grandes cantidades de
usuarios. Ademas del énfasis social, un punto fundamental del modelo es que debido a sus
caracteristicas puede ser empleado para impartir cursos masivos en linea, donde la colaboracién entre
pares y la autonomia de los aprendices son los ejes fundamentales; aunque aun falta por mejorar
algunos detalles técnicos en la entrega de los contenidos y transiciones automaticas de las fases.
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