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Área temática 18. Tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en educación

Sistema interactivo (juego) orientado a la comprensión lectora en niños 
de 4º grado de educación básica

Elías Bautista Montero

Resumen: 

La ponencia hace énfasis en la pre configuración de un sistema interactivo orientado a la comprensión 

lectora en niños de 4º grado de educación básica de la escuela primaria Dionisio Zurita Belchez del municipio 

de Centro, Tabasco, en el sureste de México. Se plantea como una propuesta pedagógica argumentativa  para 

la interacción entre el lector y la escritura, un lugar para las transacciones entre el punto y el lenguaje, un 

ambiente para que los niños y niñas exploren, construyan, inventen y representen significados a partir del 

texto. Más allá de su desarrollo interactivo, las destrezas que estructuran este sistema; buscan la incursión de 

los niños y niñas en el universo del lenguaje escrito, generando una experiencia amigable e interactiva para la 

producción de la competencia lectora vehiculada por las Tecnologías de la información y las Tecnologías de 

Aprendizaje que entrelazan un vínculo exploratorio como el de Tecnología y educación que hoy día aparecen 

como una panacea acuciante en los sistemas educativos actuales.

Palabras Claves: Tecnologías de la Información y Comunicación, Tecnología y Educación, Compresión 

Lectora,  Educación Básica
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Introducción

La ponencia, se centra, a priori, en describir, una propuesta de sistema  interactivo(juego), orientado 

al desarrollo de la comprensión lectora en niños de educación básica; mediante el sustento que otorgan 

los estudios de un posgrado sobre Tecnología Educativa. En el que se sitúa; el conocimiento de procesos 

cognitivos ensanchados en el pensamiento crítico, analítico y sistémico. Mediante un proyecto conducido 

por la Tecnología y la Educación; vinculado a la competencia lectora, en el que, la lectura permita mejorar 

las capacidades de desarrollo  cognitivo, mejorar habilidades de niños de 4º grado de educación básica. 

Por lo tanto  se pretende implementar en esta aplicación las técnicas de gamificación para lograr los 

objetivos propuestos; (Raquel Gómez Díaz, 2015),”En los últimos años han ido apareciendo gran cantidad de 

aplicaciones de este tipo con las que los niños pueden aprender a leer y escribir de forma sencilla, divertida 

e interactiva, a desarrollar habilidades cognitivas y de comunicación, adquirir vocabularios, ejercitar la 

memoria, etc. permitiendo a los más pequeños iniciarse en la lectura y potenciar el proceso de comprensión 

lectora de una forma lúdica.”

Problema 

Antecedentes

En la actualidad los bajos niveles de aprendizaje en el medio ambiente formal para el aprendizaje que 

representan las escuelas y el sistema educativo; y que incluyen problemas de comprensión, asimilación, 

y pensamiento, entre otros; se asocia en algunos casos a la poca cultura orientada a los hábitos de la 

lectura y muchos otros a la no existencia de hábitos de lectura en las familias y la población en general. Así 

como a la baja intensidad y motivación; que conduzca a los ciudadanos al interés por desarrollar hábitos 

sistemáticos de lectura individuales. Sobre esta problemática, se ubican datos contundentes que indican 

que en los Estados Unidos Mexicanos, los índices de lectura se encuentran por debajo de lo registrado por 

otras naciones. En referencia a ésta situación, el promedio de lectura de los mexicanos es de 2.9 libros por 

año, mientras que, en países como España la cifra llega a 7.5 libros, en Alemania el promedio es de 12 libros 

leídos anualmente (Parametría, 2013). 

La Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura (UNESCO); realizó un 

índice de lectura, en el que de una lista de 108 naciones México ocupa el penúltimo lugar. En el mismo 

sentido, y con base en la encuesta aplicada por parametría (2013), referida a la lectura en México, indica 

que el 49% de los entrevistados en su vivienda, durante mayo de 2013 dijeron no dedicar nada de tiempo 

en la última semana a leer un libro, en cambio 52% pasó más de cinco horas viendo la televisión. El 20% 

dijo dedicar entre una y tres horas a la semana para leer un libro. Escuchar la radio o ver televisión son 

actividades que hacen más comúnmente los mexicanos en comparación con la lectura.
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Por lo que refiere al Consejo Nacional para la Cultura y las Artes, considerado el ente experto en temas 

culturales en el país; además de ser el conductor de la política pública en materia de cultura. Diseñó, 

desarrolló y aplicó la Encuesta Nacional de Lectura durante 2015 (ENLE 2015); la cual por ser consistente en 

la forma en que se abordó tanto teórica, metodológica y analíticamente, es sustancial para comprender 

la situación de la lectura en nuestro país; sus resultados, ponen en perspectiva el estado del arte actual, 

en particular, el de los hábitos de lectura. Respecto a los resultados de ésta; se recupera que la población 

“disfruta mucho” la lectura, lee por gusto y por necesidad casi 80%; más libros al año que el  promedio 

nacional. Motivados por razones laborales o de estudio, casi cuatro de cada 10 ciudadanos informa leer 

por necesidad, entre los cuales más de una tercera parte practica la lectura, al menos, una hora al día. 

Cerca de uno de cada cuatro lee seis o más libros al año. Adicionadas las motivaciones, “por gusto” y “por 

necesidad”, casi seis de cada 10 encuestados afirma leer libros, un tercio de éstos afirma hacerlo todos los 

días y casi dos tercios al menos una vez a la semana. Por otro lado, la frecuencia de lectura respecto del 

pasado indica una ligera polarización: los que aseveran leer menos (43%) y los que dicen practicar más 

lectura (42%) son universos similares (ENLE, 2015).

Derivado de la encuesta en comento, las actitudes hacia la lectura por parte de la población entrevistada, 

desvela lo siguiente: 

Figura 1: Actitudes de las personas hacia la lectura

Fuente: Encuesta Nacional de Lectura. Resultados 2015.

Como se observa, el 47.4% de las personas lee solo si tiene que hacerlo, y el 44.8% no lee. Respecto a 

los pasatiempos favoritos el 36.2% considera a la lectura como su pasatiempo favorito, y el 47.5%, no lo 

considera. Y respecto a compartir la lectura en la redes sociales, el 12.0% anima a leer libros a las personas 

por ese medio y el 77.8 no lee, y por ende no motiva a las personas a producir hábitos de lectura. Con 

referencia a la motivación, un estudio realizado por la Organización de las Naciones Unidas para la 

Educación, la Ciencia y la Cultura sobre hábitos de lectores en la era móvil se aplicó una encuesta que fue 

cumplimentada por más de 4000 personas de siete países ubicados en Asia y África tales como: Etiopía, 
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Ghana, India, Kenia, Nigeria, Pakistán y Zimbabue. Y que fue apoyada mediante entrevistas cualitativas con 

numerosos encuestados. La amplitud y alcance de los datos convierten a éste estudio en la investigación 

más exhaustiva sobre la lectura móvil en los países en desarrollo hasta la fecha (UNESCO, 2015). Por lo que 

refiere a las actitudes de los entrevistados hacia la lectura; se encontró lo siguiente: 

Cuadro 1: Lectura en la era móvil

Cuadro 1. Lectura en la era móvil 
Rubro Tendencia

Me encantaba leer 50 %
Me gustaba leer 39%

Me disgustaba leer 8%
Aborrecía leer 3%

Fuente: Elaboración propia con base en estudio sobre la lectura móvil en los países en desarrollo. UNESCO, 2015.

Los hallazgos resultan significativos, entre otras conclusiones, la UNESCO ha aprendido que las personas 

leen más cuando lo hacen en dispositivos móviles, que disfrutan más de la lectura y que leen libros e historias 

a niños desde sus dispositivos. El estudio muestra que la lectura móvil representa una vía prometedora, 

aunque todavía poco utilizada, hacia los textos. Si todas las personas del planeta entendieran que su 

teléfono celular podría transformarse –fácilmente y por poco dinero– en una biblioteca rebosante de 

libros, el acceso a textos dejaría de ser un obstáculo para la lectoescritura. Se calcula que 6.9 mil millones 

de suscripciones a celulares proporcionarían un canal directo a libros digitales (UNESCO, 2015). Pensemos 

lo que sucedería con un sistema interactivo amigable para la comprensión lectora en estudiantes de 

4º grado de educación básica. Como se aprecia, en las encuestas aplicadas por los organismos, arriba 

indicados (Parametría y UNESCO), de nuevo la UNESCO realiza éste estudio que considera el uso de lo 

que investigadores en materia de innovación educativa conocen como las Tecnologías de la Información 

y Comunicación, Tecnologías del Aprendizaje y Tecnologías del Empoderamiento. Para indicarnos como la 

tecnología móvil (Teléfono Celular, Palm, Tablet, otros) es un poderoso recurso que ánima la lectura.

Sus resultados, en cuanto a las actitudes de las personas hacia los hábitos de lectura nos ilustran en 

relación a las respuestas emitidas por los cuatro mil entrevistados en el momento de la encuesta, que al 50% 

le encantaba leer, al 39% le gustaba leer, al 8% le disgustaba leer, y solo el 3% aborrecía leer. Estos resultados 

nos indican que las respuestas son provocadas por el uso de dispositivos móviles. En este espacio virtual 

es donde los encuestados han llevado a cabo sus procesos de lectura de forma habitual. Esto es, donde 

han adquirido hábitos de lectura. Como se aprecia, la última encuesta pone de manifiesto la necesidad de 

explorar en el paradigma Tecnología y educación actividades y acciones metacognitivas para la producción 

de la competencia lectora en estudiantes de 4º grado de educación básica. 
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Aproximación al objeto de estudio 

En el entendido, de que hoy en día; se reconoce a la lectura como una herramienta fundamental de 

aprendizaje, al grado que seguirá siendo en la sociedad de la información; la llave de acceso al conocimiento 

(Barboza Marcano, 2007). Es preciso dimensionar, que la comprensión lectora es importante, en razón de ser 

un proceso interactivo entre el lector y el texto, a través del cual se le otorga sentido, se construyen nuevos 

significados y se entiende lo leído (Arancibia, 2019). Esto, nos conduce a la necesidad de experimientar con las 

tecnologías de la información y comunicación (TIC) y del aprendizaje (TAC), un modo de incentivar o motivar 

a estudiantes de primaria a la lectura, vehiculado por un sistema de entrenamiento amigable e interactivo 

implementado las técnicas de gamificacion: sensorial(sentidos y percepción), motricidad(propiocepción, 

motricidad fina, motricidad gruesa), cognición(memoria, atención, cognición, procesamiento lógico), 

comunicación(comprensión, expresión, socialización), habilidades socioemocionales(teoría de la mente, 

resolución de conflictos) lo que nos permitirá desarrollar la competencia lectora, en términos de crear 

sentido y significados ampliados en términos de la semántica del texto (Dijk, 1980). Por lo que refiere a la 

capacidad de las escuelas, para potenciar y desarrollar en los niños un buen nivel de competencia lectora; 

en términos de la comprensión, se observa en todos los niveles de la educación que ésta es insignificante, 

prueba de ello, son el muy bajo número de círculos de lectura, tanto para estudiantes niños, jóvenes 

y adultos en el plano nacional como estatal. Lo anterior, puede explicarse, en gran medida, porque la 

formación teórica de los docentes, las premisas metodológicas, los esquemas de interacción maestro-

alumno, los libros, cartillas u otros materiales impresos, y en general toda la propuesta didáctica, está 

concebida y orientada hacia el desarrollo de la lectura mecánica; y no al uso e interacción, como se exige 

hoy día, de las diversas tecnologías que pueden conectarse con múltiples inteligencias en niños de grupos 

de educación básica. Atendiendo que; 

[…] la inteligencia tiene un componente genético que se desarrollará de una manera u otra dependiendo de 

los estímulos que reciba en el entorno (Gardner, 1995).

Al respecto, Ruiz, Zambrano y Ramón (2014), afirman que;

Las estrategias de enseñanza y aprendizaje tienden a ser un conjunto de actividades, técnicas y medios, 

debidamente planificados de acuerdo con las necesidades de los estudiantes (a los que van dirigidas dichas 

actividades) y tienen como objetivo facilitar la adquisición del conocimiento y su almacenamiento, así como 

hacer más efectivo el proceso de aprendizaje (Ruiz, Zambrano y Ramón, 2014: 6).

Por consiguiente, la acción lectora debe revelarse a los niños; como un vehículo capaz de transportarlos 

al mundo del conocimiento; siendo un valioso instrumento en la búsqueda de información o medio de 

aproximación a las diversas manifestaciones de la cultura y del arte para el deleite o enriquecimiento del 
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espíritu. Pero muchos maestros; no hacen así, porque sus teorías sobre el aprendizaje, su visión conceptual 

de la lectura, su concepción del desarrollo cognoscitivo infantil y los procedimientos didácticos que utilizan 

en el aula, siguen siendo los mismos que aprendieron en las instituciones de formación docente hace 

cuarenta años. Por ello, se arguye que los docentes;

[…] deben estar formados para emplear dichas estrategias de enseñanza y aprendizaje, así como para evaluarse 

continuamente en su aplicación, de forma que puedan hacer ajustes que permitan garantizar el aprendizaje 

significativo de los estudiantes (Ruiz, Zambrano y Ramón, 2014: 6)

Esto es que deben aplicar el gradiente tecnología a la educacion, mediante procesos de actualización 

que les permitan el manejo de toda tipo arquitectura de programas, software, tecnologias de 

la informaciòn, del aprendizaje y del empoderamiento, para que como se ha indicado arriba, se 

estimule la comprensiòn lectora en estudiantes del 4º grado de primaria en el que nos hemos 

situado para producir la compentencia lectora. Es asi que el objetivo de la presente propuesta es 

brindar a los alumnos de 4º grado de educación básica un ambiente de aprendizaje donde puedan 

explorar, construir, inventar y captar significados a partir del texto escrito, concientizándolos de 

su valor como herramienta básica de información, conocimiento y cultura.

Metodología

La implementación de lo que hemos denominado Sistema interactivo(juego) orientado a la comprensión 

lectora en niños de 4º grado de educación básica, se pretende aplicar con base en 4 aspectos nodales, a 

saber…
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Cuadro 2: Aspecto nodales para la integración de Sistema interactivo orientado a la comprensión lectora en 

niños de grado de educación básica

Aspecto nodales para la integración de Sistema interactivo orientado a la comprensión lectora en niños de grado de educación básica

1.- Razonamiento Inferencial

La inferencia permite al lector completar la información de que dispone en el texto, infiriendo lo que no está explícito en el mismo 

sobre personajes, objetos, tiempo, espacio, valores, preferencias del autor, entre otros aspectos (González, 2000). Para Goodman 

(1986), la inferencia es utilizada para decidir sobre el antecedente de un pronombre, sobre la relación entre caracteres, sobre las 

preferencias del autor, entre muchas otras cosas. Incluso puede utilizarse la inferencia para decidir lo que el texto debería decir 

cuando hay un error de imprenta. Las estrategias de inferencia son tan utilizadas que rara vez los lectores recuerdan exactamente si 

un aspecto dado del texto estaba explícito o implícito (p. 22).

Lo anterior, lleva un gradiente de pensamiento inferencial entendemos la capacidad o habilidad interpretar, combinar ideas y elaborar 

una serie de conclusiones a partir de ciertos datos o información percibida. Gracias a esta capacidad, podemos determinar o identifi-

car cierta información que no se encuentra de manera explícita en la fuente (Salvador, 2018).

2.- Exploración y activación 

de esquemas

En este punto debe presentarse y entenderse el dominio de la información del problema que se desea resolver con el desarrollo del 

sistema, para que se definan las funciones que deberá realizar el software, dividiendo en forma jerárquica los modelos que represen-

tarán la información, funciones y comportamientos del mismo, análisis de campo, aplicación de técnicas, otros.

3.- Entrenamiento metacog-

nitivo

Es la dimensión del conocimiento más bstracta que lleva al conocimiento de la propia persona (Ayala, 2014). Este aspecto, plantea 

un cuestionamiento: ¿Por qué es necesario crear estrategias metacognitivas para articular el conocimiento? como respuesta se 

afirma que la enseñanza no se refiere a la transferencia de conocimiento, sino a la creación de posibilidades de su producción o de 

su construcción (Freire, 1987). Es decir, de lo que se trata es de conducir sistemicamente al estudiantes a que gestione su propio 

conocimiento. Mediante el diseño de metodologías. La investigación de campo, y la aplicación de pruebas.

4.- Macroestructura textual

La macroestructura textual es el contenido semántico global que representa el sentido de un texto. Para que un texto se reciba 

como una unidad de comunicación ha de poseer un núcleo informativo fundamental, que es el asunto del que trata o tema. La 

macroestructura textual, pues, es un concepto cercano al de tema o asunto del texto, reinterpretados en el marco del análisis 

del discurso. La acuñación del concepto macroestructura se debe al lingüista holandés T. A. Van Dijk (1977, 1978, 1980). Según 

este autor, el texto organiza su contenido en el plano global en dos tipos de estructuras: las denominadas macroestructura y 

superestructura textuales. La macroestructura constituye la estructura semántica del conjunto del texto; la superestructura 

representa la forma como se organiza la información en el texto, esto es, la estructura textual formal. Por ejemplo, en un cuento, 

la macroestructura se formula en términos del tema que trata (un viaje iniciático, un descubrimiento, una relación amorosa, etc.); 

por su parte, la superestructura define el esquema adoptado para abordar el tema textual: en el ejemplo, las partes constitutivas del 

cuento (situación inicial, nudo o complicación, acciones, etc.). Aunque macroestructura y superestructura se complementan, son 

estructuras textuales independientes entre sí. Un cuento tradicional, siguiendo con el ejemplo, presenta siempre la misma superes-

tructura; en cambio, puede tratar muy distintos temas, es decir, puede presentar diferentes macroestructuras. Si una secuencia de 

oraciones carece de tema global o macroestructura, el conjunto es percibido como una sucesión de enunciados incoherentes, y, por 

lo tanto, no llega a constituirse como texto. La macroestructura, en este sentido, es un mecanismo de coherencia textual. El tema 

no tiene por qué estar nombrado explícitamente en el texto: si lo está hablamos de palabra temática u oración temática, que tiene 

la relevante función de poner al lector en condiciones de construir la macroestructura correcta, pues señala el probable tema del 

resto del discurso, de modo que ya no es necesario que el lector lo construya (ELE, 2018).

Fuente: elaboración propia

Este ultimo aspecto, merece puntual atención, debido a que es un concepto relativo que hace referencia 

tanto al tema global del texto como a temas locales que se desarrollan en determinados fragmentos. 

Los subtemas de determinados fragmentos textuales pueden presentar también otros subtemas 

relacionados, que constituyen por lo tanto su propia macroestructura. De todos modos, en sentido 

estricto, la macroestructura del texto será la más general y global, mientras que determinadas partes 
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del texto también podrán tener sendas macroestructuras locales. Como resultado se obtiene una 

estructura textual jerárquica de las macroestructuras en diferentes niveles. Dependerá de la extensión 

y de la diversidad de asuntos que aborde un texto el hecho de que presente una estructura semántica o 

macroestructura más o menos compleja y jerarquizada. Las frases del texto que expresan macroestructuras 

se denominan macroproposiciones secuencias de oraciones que resumen la información global del texto 

y de los fragmentos con entidad temática; a estas macroproposiciones se llega con la aplicación de las 

macrorreglas u operaciones cognitivas que realiza el lector u oyente para extraer la macroestructura de 

un texto. El concepto de macroestructura textual ha incidido en las prácticas de comprensión lectora y en 

general en el procesamiento de información. Para reducir y organizar grandes cantidades de información 

(sea en la producción o en la recepción), es útil conocer los mecanismos por los que es posible construir 

discursos coherentes, en tanto que presentan un sentido global, con diferentes niveles de especificidad o 

macroestructuras (Van Dijk, 1980). Por lo anterior se emplearan estategías experimentales con los niños del 

grado indicado; a efecto de ver la realizaciòn de los 4 aspectos del cuadro 2, que orienten el desarrollo de 

un sofware específico o una aplicación nativa, que integre desde nuestra perspectiva, lo siguente: 
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Actividad Objetivo Materiales Tiempo Descripción

1.- Construyendo un Friso
Asimilar un texto siguiendo la secuencia 

espacial y temporal mediante paint.

PC, Tablet o Movil con 

aplicaciones similares al 

paint

1 hora

Un estudiante del grupo de 4º grado lee 

un historia; el resto del  grupo lo escucha, 

luego dibujan en el paint imágenes relacio-

nadas con la lectura

2.- La ficha T

Ampliar la capacidad lectora mediante 

inferencias de pensamiento como se 

indica en el aspecto 3 del cuadro 2.

PC, Tablet o Movil con 

aplicaciones similares al 

paint

1 hora

Se entrega a los estudiantes una lectura 

corat de tipo informativo: la aparicion de 

la locomotora. En Power Point realizaràn 

un cuadro donde plasmaran de un lado lo 

que dice el texto, y del otro, lo que ellos 

piensen. Hacia el final intercambiaran los 

trabajos. 

3.- La imagen cuenta

Propiciar en el alumno el desarrollo de 

la expresión oral a traves de la practica 

lectora.

Computadora

1 sesión 

mensual 40 

minutos

Se le muestra a los estudiantes  una imagen 

en la computadora relacionada con el 

cuento que deben leer; se le hacen varias 

preguntas sonbre cual será el tema; despues 

de escuchar todas las predicciones se hace 

la lectura y se haràn los comentarios 

pertinentes.

4.- El viejo
Generar en los niños el hábito de la 

lectura de mitos y leyendas
Computadora

1 hora por 

semana

Previamente con sus familias los alumnos 

investigaran mitos y leyendas regionales. En 

hojas las escribirán con buena letra. En la 

computadora se abrirá un archivo titulado 

el viejo baúl, los alumnos podrán escribir y 

compartir lo que hayan investigado. Cada 

semana se leeran las nuevas presentaciones.

5.- Sopa de letras
Enriquecer el vocabulario a traves del 

uso de sinonimos y antonimos.
Computadora 1 horas 

Los estudiantes trabajaran en Word 

una sopa de letras ubicando sinonimos y 

antonimos.

6.- La lotería
Estimular la comprensión lectora des-

cribiendo personajes, lugares y cosas.
Computadora 2 horas

Se lee en voz alta un cuento, con los 

personakes del cuento los estudiantes 

eleboran su propia lotería con imágenes 

prediseñadas en la computadora, luego las 

imprimen y juegan con sus compañeros.

7.- La respuesta correcta
Mejorar la comprension lectora a tra-

ves de ejercicios de selección multiple
Computadora 2 horas

Se les graba a los niños una ficha con la 

lectura de un cuento, realizan la lectura 

mental y al final desarrollan un cuestiona-

rio sobre el tema.

8.- Practiquemos ortografía
Mejorar la comprension lectora a 

traves de la normas ortográficas
Computadora 1 hora semanal

Se entregara a los estudiantes fichas con 

sus computadoras, ellos corregirán los 

textos con la ortografía correcta.

9.- El acento de las  palabras
Mejorar la comprensión lectora y 

fortalecer la ortografia
Computadora 1 hora

Los alumnos corregirán en su computa-

dora textos previamente diseñados con 

errores ortográficos.

A pesar de esta guía de soporte para conducir actividades de comprensión lectora apoyados en TICS y 

TAC; (Yeferson Mosquera Rentería, 2016), “La escuela debe acercar a los estudiantes hacia los aprendizajes 
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significativos, las Tecnologías de la Información y Comunicación pueden contribuir en ese proceso, la 

escuela debe ser una aliada de las tecnologías, para que cada uno de los miembros pueda adoptar los 

nuevos conocimientos en la medida de lo posible, para buscar que este cambio integre la enseñanza y 

aprendizajes de la educación actual.”, será necesario aplicar entrevistas a alumnos para que el pretendido 

Sistema interactivo(juego) orientado a la comprensión lectora en niños de 4º grado de educación básica; se 

construya acorde a las necesidades de niños y niñas de educación básica. Desde luego un enfoque de 

observación  participante (Spradley, 1980), para observar el trabajo en la  materia del maestro-alumno-

maestro-alumno. Amén de aplicar un cuestionario estructurado para ambos en el que nos describan las 

estrategias de enseñanza de la comprensión lectora, como proceso fundamental para adquisición de 

diferentes aprendizajes mediante la decodificación del texto y así de la comprensión de texto leído.

Resultados

El Sistema interactivo(juego) orientado a la comprensión lectora en niños de 4º grado de educación básica; se 

encuentra en un nivel de preconfiguración, las lecturas realizadas sobre los hábitos de lectura y el contexto 

actual de la comprensión lectora, se identificó que en efecto; es necesaria la aplicación de propuestas de 

esta naturaleza, desde un marco de la tecnología y la educación que permita ensanchar los beneficios de 

la comprensión lectora en los sujetos de estudio; así como de la experimentación en los estudiantes de 

4º grado de educación básica; a efecto de producir en ellos la competencia lectora. En el mismo orden se 

identificó la necesidad de enfatizar, no solo la interacción de las Tecnologías de la Información, sino, la 

de las Tecnologías de Aprendizaje, porque ambas configuran los frisos que el estudiante requiere para la 

producción de la competencia lectora como habilidad comunicativa. Que despierte la necesidad sistémica 

de gestionar desde el marco de la comprensión lectora su propio conocimiento, que habilite beneficios 

para la escuela, el estudiante, la familia, el sistema educativo y la sociedad en su conjunto. 

Conclusión

La aplicación de los aspectos clave que integran la propuesta del sistema interactivo(juego) orientado 

a la comprensión lectora en niños de 4º grado de educación básica, en estricto sentido permitirá la 

configuración de un software o aplicación que interactúe con padres de familia en casa, con el docente y 

los niños y niñas en la escuela-, permitirá beneficios al sistema educativo en términos de las evaluaciones 

tanto cuantitativas como cualitativas sobre la efectividad y eficiencia de los contenidos didácticos 

enlazados por la tecnología y la educación en las actividades y acciones en pro de la comprensión lectora 

que haga florecer la competencia lectora en estudiantes del 4º grado de la primaria Dionisio Zurita Belchez, 

en el municipio de Centro, Tabasco.
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