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Resumen:

La ponencia de intervencion que se presenta corresponde a un proyecto de investigacion aplicada relativo
a los Entornos Personales de Aprendizaje implementados en la nube que comenzaron a emplearse en la
practica docente desde el ano 2015 en Universidades Privadas y Publicas del Estado de Hidalgo. La investigacion
sobre PLE (Personalized Learning Environments, por sus siglas en inglés) representa, de acuerdo con el Informe
Horizon 2012, una linea tematica emergente en la que la Tecnologia Educativa puede abonar en su desarrollo
mediante aportaciones innovadoras. La propuesta de intervencion incorpora y hace converger un conjunto
de diversas Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC). Se describe dicha propuesta desarrollada en el
ambito educativo de nivel superior de posgrado por parte del docente como facilitador del PLE, y se comparten
los resultados de su implementacion y evaluacion para una muestra representativa de 29 estudiantes de la
Maestria en Educacion del Instituto de Estudios Superiores de Progreso de Obregdn (IESPOH) durante tres
cuatrimestres consecutivos en los anos 2018 y 2019. La ejecucion y evaluacion del sistema PLE propuesto ha
permitido recabar evidencia suficiente para sustentarlo como una innovacion educativa y argumentar que
la Gestion del Aprendizaje (GA), junto con la configuracion e implementacion de un PLE implementado en la
nube, han implicado procesos de Gestion del Conocimiento en la Nube (GCN) y han favorecido los procesos de
aprendizaje de los alumnos, evidenciados por una valoracion satisfactoria, positiva y consecuente, por parte

de los usuarios del PLE implementado en la nube.

Palabras clave: Gestion del Aprendizaje, Entorno Personalizado de Aprendizaje, Computacion en la Nube,

Web 2.0, Gestion del Conocimiento.
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Introduccién

La Gestion del Aprendizaje (GA) se concibe como el proceso de planeacion, control, ejecuciony evaluacion
de diversos procesos educativos cuya finalidad es la de conseguir los aprendizajes en los estudiantes. La

GA implica procesos de Gestion del Conocimiento (GC), ya que ocurre dentro de una organizacion escolar.

La presente intervencion se desarrollo partiendo de la investigacion aplicada orientada por los principios
de adaptacion y personalizacion de las circunstancias locales y los procesos educativos contextualizados,
derivando en un sistema que cuenta con cualidades particulares que permiten categorizarlo como un
Entorno Personalizado de Aprendizaje (o PLE, por sus siglas en inglés), implementado en la nube dentro del

Modelo de Servicio Paa$S (Platform as a Service o Plataforma como Servicio), por parte del docente.

Partimos de asumir la vision del PLE como una plataforma o sistema tecnoldgico, de acuerdo a la descripcion

sugerida por Harmelen (2008):
Un PLE comprende las partes basadas en la informatica del ecosistema de aprendizaje.

Podemos definir dichas partes para incluir los programas de escritorio, navegadores y otros programas cliente,
servidores y servicios web, sistemas ubicuos y omnipresentes, y tecnologia inalambrica y dispositivos de
telefonia movil. Un PLE puede estar compuesto de una o mas de estas partes. Si hay mas de un componente, los
componentes pueden estar estrechamente acoplados unos a otros, o pueden estar acoplados imprecisamente,
como por ejemplo en la aproximacion a la Web 2.0 como <<piezas pequenas débilmente unidas>>... o puede
ser alguna disposicion que contiene componentes tanto fuertemente como débilmente acoplados (Van

Harmelen, 2008, citado por Adell, 2014, p. 35).

Uno de los primeros autores que empled esta nocion de pequenas piezas ligeramente articuladas fue
Weinberger (2005) para referir asi a la posibilidad de combinar la utilizacion de distintas herramientas
y servicios web de manera complementaria, basados en estandares abiertos para trabajar de manera
conjunta. Para Weinberger (2005), la red es mas un lugar para poder hacer cosas (mandar e-mails, escuchar
musica, jugar, intercambiar informacion, hablar con los amigos, etc.) que una sola cosa. Esto implica, de

forma primaria, la idea de la red como plataforma.

“iPor qué entonces tratar a Internet como si solo fuera una cosa si se trata de aprendizaje? Utilicemos también
para aprender las distintas herramientas y servicios web que utilizamos habitualmente. Estas son nuestras
“pequenas piezas”, que se articularan de manera natural en funcion de nuestras necesidades [..] gracias a la
interoperabilidad entre servicios y aplicaciones y a la utilizacion de estandares abiertos. Asi podremos trabajar

de manera conjunta con todas estas piezas” (Castano, et.al., 2008, p. 163).
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La anatomia de un PLE se ilustra en el esquema genérico propuesto por Adell (2014) (ver Figura I).

Figura 1: Anatomia de un PLE .
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Fuente: Adell (2014, p. 277).

De acuerdo con el esquema de la Figura |, un PLE se articula en torno a herramientas para trabajar con distintos
recursos y para la comunicacion con otras personas que nos permiten hacer tres cosas basicas (Attwell,
2008, citado por Adell, 2014, p. 278): <<leer>> (en sentido amplio y no sélo referido a textos), <<reflexionar>>
(también en sentido amplio, por ejemplo, incluyendo la creacion de nueva informacion como forma de dar

sentido e integrar la recién adquirida) y <<compartir>> (tanto ideas como los artefactos que las vehiculan).

Con base en Area y Guarro (2014), un PLE puede entenderse como una situacion didactica que favorece el
aprendizaje colaborativo en entornos virtuales, que consiste en una seleccion y organizacion de aquellos
recursos online de un grupo estable de estudiantes que configuren su espacio propio o personal de
trabajo en Internet. Tradicionalmente se ha planteado como una tarea abordada de forma individual por
cada estudiante. Las tareas que implica la creacion de un PLE suelen sintetizarse en seis actividades (Area
y Guarro, 2014, p. 225):

. Buscar vy filtrar la informacion de interés.

2. Organizar los contenidos.

3. Comunicarse con los demas.

4. Crear nuevos contenidos.

5. Publicarlos para compartirlos con la comunidad.

6. Colaborar con otros en tareas de produccion colectiva.

ARFA TEMATICA 18. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC) EN EDUCACION




XVconsreso
RACIONAL

Acapulco, Guerrero 2019

En el sentido anterior, Conole (2013) expresa que los nuevos medios sociales y de participacion han

permitido a los alumnos tener un mayor control de su aprendizaje y crear su propio entorno personalizado

de aprendizaje. Pero sugieren una idea propia y creativa:

“Nuestra propuesta es que en el marco de un enfoque de aprendizaje colaborativo pudiera plantear que la

creacion de los PLE no sea asumida individualmente por cada alumno, sino que se configuren PLE por parte

de cada grupo de estudiantes. Realizar un PLE, construido entre todos puede ser un reto y estimulo para

incrementar la capacidad colaborativa de un grupo de estudiantes. El PLE puede convertirse en una meta comdn

desarrollada a lo largo de todo un curso formativo donde cada sujeto aporta links, ideas, opiniones, recursos

web..., con la intencionalidad de enriquecer el PLE grupal. Esta tarea se convierte en una experiencia vivida

y valiosa de compartir conocimiento, de intercambiar informacion, de socializarse en un entorno mediado

tecnoldgicamente” (Area y Guarro, 2014, p. 226).

De modo similar a la propuesta de Area y Guarro (2014), y ante el amplio escenario de la Web 2.0 como

el que ilustra el Mapa Visual de la Web 2.0 (accesible desde la siguiente referencia electrénica: http://bit.

ly/2Hd2xnp), la propuesta particular que hacemos es la de un entorno personalizado por parte del docente

y ofrecido a los alumnos como una herramienta de trabajo y de apoyo para la GA de los alumnos. En los

nuevos escenarios de aprendizaje posibilitados por la Web 2.0 y el vertiginoso y permanente desarrollo

de esta version, el docente se vuelve ahora un facilitador y orientador, pero también un aprendiz mas, que

adquiere por igual el mismo derecho de crear y compartir sus propios entornos personales de aprendizaje.

Ese es el enfoque original que queremos promover en este trabajo.

En la tecnologia del PLE que se propone en este proyecto, se incluyen las siguientes herramientas junto con la

descripcion de sus categorias correspondientes, de acuerdo con Castaneda y Adell 2013) y Adell (2014) (ver Tabla ).

Tabla 1: Descripcion de las categorias y herramientas incorporadas en el PLE implementado en la nube.

CATEGORIAS

HERRAMIENTAS Y ESTRATEGIAS DE

LECTURA

HERRAMIENTAS Y ESTRATEGIAS DE

REFLEXION

HERRAMIENTAS Y ESTRATEGIAS DE RELACION,

COMUNICACION Y DIFUSION

DESCRIPCION DE LA
CATEGORIA

HERRAMIENTAS DE BUSQUEDA, ADQUISICION,
GESTION, ETC., DE LA INFORMACION.

HERRAMIENTAS PARA TRANSFORMAR DICHA
INFORMACION EN CONOCIMIENTO.

HERRAMIENTAS INDIVIDUALES O
COLABORATIVAS QUE PERMITEN CREAR Y
EDITAR NUEVA INFORMACION.

HERRAMIENTAS DE COMUNICACION CON OTRAS PERSONAS Y
DE DIFUSION DE INFORMACION (EN TIEMPO REAL O DIFERIDO
Y DE FORMA MEDIADA A TRAVES DE ARTEFACTOS CULTURALES
DIVERSOS.)

HERRAMIENTAS Y ESTRATEGIAS DE DIFUSION DE
INFORMACION.

HERRAMIENTAS PARTICULARES
INCORPORADAS EN EL PLE
IMPLEMENTADO EN LA NUBE

~EL PLE DINAMICO EN LA NUBE EN Si MISMO.
~MENUS DE NAVEGACION INTERACTIVOS.
~LECTURAS INCRUSTADAS.

~DIVERSOS OBJETOS DIGITALES DE
APRENDIZAJE PARA REPRESENTAR INFORMACION
(TEXTOS, VIDEOS, PRESENTACIONES, MAPAS
CONCEPTUALES O MENTALES, GALERIAS,
LINEAS DE TIEMPO O CRONOGRAMAS,
ENCUESTAS WEB, ETC.).

~DOCUMENTOS DINAMICOS COMPARTIDOS
coN GooaLE Docs.

~WIKIMAPAS.

~-DOCUMENTOS COLABORATIVOS
COMPARTIDOS EN GOOGLE DRIVE.

- PRACTICAS DEL SEMINARIO-TALLER
DENOMINADO INNOVACION EDUCATIVA.

~FORMULARIO EDITABLE DE RECABACION DE EVIDENCIAS.

~FOROS TEMATICOS PARA LAS LECTURAS PROVISTOS POR
DisQus.

~ESPACIOS DE DISCUSION PARA LAS LECTURAS PRESENTADAS.

Fuente: Adaptado de Castaneda y Adell (2013) y Adell 2014).
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Desarrollo e implementacion

La computacion en la nube toma la tecnologia, los servicios y las aplicaciones que son similares a los de

Internet y los convierte en una utilidad de autoservicio (Sosinsky, 2012).

De acuerdo con la organizacion estadounidense del National Institute of Standards and Technology
(NIST), las tecnologias de computacion en la nube ofrecen tres modelos de servicio que se ofrecen a los
clientes y usuarios de la nube (organizaciones, empresas y usuarios), y son: Software as a Service ‘software
como servicio’ (SaaS) Platform as a Service ‘plataforma como servicio” (PaaS) e Infrastructure as a Service

‘infraestructura como servicio’ (IaaS) (Joyanes, 2013).

La Figura 2, referida también en el trabajo de Celaya (2014), ilustra los Modelos de Servicio de la nube en

correspondencia con los diferentes tipos de usuarios asociados (Salinas, 2014).

Figura 2: Modelos de Servicio de la Computacion en la Nube y Tipo de Usuarios Asociados

Usuarios Finales

Desarrolladores de
Aplicaciones

Fuente: Traducido de Salinas (2014, p. 144).

Con base en referentes teoricos citados, se fundamenta el desarrollo de una Interfaz Grafica de Usuario
(IGU) categorizada, por las caracteristicas de la Tabla 1, como un Entorno Personalizado de Aprendizaje, que
permite escalar del Modelo Saa$S al modelo PaaS y cuya continuidad se podra sugerir como una estrategia
de valor sistematizable para la Gestion del Conocimiento en la Nube (GCN), aplicada concretamente a la

GA a través de PLE implementados en la nube.

El diseno y desarrollo del sistema PLE se apega al paradigma dominante de diseno web moderno, resumido
en la formula: HTML + CSS + JS. Pero el backend que ha permitido escalar del Modelo SaaS al Modelo PaaS
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esta programado en Python bajo el Modelo Vista-Controlador (MVC). Su despliegue se realizd empleando
Google App Engine que corresponde a una Plataforma como Servicio (PaaS) y que proporciona a los
desarrolladores un despliegue rapido de aplicaciones.

Una vez desarrollado los PLE, las intervenciones se llevaron a cabo en un contexto educativo de posgrado
para favorecer los procesos de ensenanzay aprendizaje de la asignatura denominada Innovacion Educativa,
que se impartid durante tres cuatrimestres consecutivos en el Instituto de Estudios Superiores de Progreso
de Obregon (IESPOH), localizado en el municipio con el mismo nombre, dentro del Estado de Hidalgo,
México. Concretamente, la intervencion se llevd a cabo durante los cuatrimestres Mayo - Agosto 2018,
Septiembre - Diciembre 2018 y Enero - Abril 2019.

Las Figuras 3, 4 y 5 ilustran la ICU del PLE implementado en la nube, particularmente, el login de acceso al
entorno, la pantalla de bienvenida con el menu de navegacion en la parte superior y el acceso a una lectura

de estudio, respectivamente.

Figura 3: Login de acceso al PLE implementado en la nube.
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Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 4: Pantalla de bienvenida y menu de navegacion del PLE implementado en la nube.
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Fuente: Elaboracion propia.

Figura 5. Acceso a una lectura de estudio dentro del PLE implementado en la nube.
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Fuente: Elaboracion propia.
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Unadiferenciaimportante de estaimplementacionreciente en contraste con otras experiencias comparables
(De Fuentes, et.al, 2017a, 2017b), resulta ser la incorporacion de un instrumento denominado Formulario para
el Registro y la Recabacion de Evidencias de Aprendizaje, el cual era utilizado y editado por los estudiantes
cada vez al término de cada sesion para dejar evidencia y tener acceso a los productos derivados de sus
actividades de aprendizaje. Un ejemplo de este formulario puede consultarse en la siguiente referencia

electronica: htep://bitly/2LzwvpL.

Esta estrategia pragmatica resulta fundamental para los propdsitos de nuestra intervencion y de la
propuesta original que queremos hacer en este trabajo, al proporcionarle a los alumnos un formulario
interactivo para el registro de sus evidencias de aprendizaje, a la vez que brindarle al docente un mecanismo
de control eficiente para la GA. Fundamentamos entonces la propuesta desde la teoria de los PLE, pero

incorporamos también la perspectiva del docente como facilitador y aprendiz.

Evaluacion de resultados

Al término de cada cuatrimestre, se aplicO una encuesta de evaluacion para conocer la opinion vy la
valoracion de la experiencia de los usuarios directos, esto es, de los alumnos que estuvieron utilizando
el sistema PLE durante cada uno de los cuatrimestres. La encuesta aplicada se encuentra disponible en la
siguiente referencia electronica: http://bit.ly/2HaFEB8. Con una vision del PLE como plataforma o sistema
tecnoldgico y con un promedio de calificacion de 9.3 relativo a la experiencia general de uso del sistema,
podemos afirmar con seguridad que los resultados de la evaluacion del mismo fueron satisfactorios y

motivantes, al haberse implementado en tres cuatrimestres consecutivos y con diferentes estudiantes.

Tomando en cuenta principios generales de usabilidad para sitios y sistemas web, la encuesta de opinion
arrojo los siguientes resultados favorables en cuanto a la evaluacion de la usabilidad del entorno PLE
implementado en la nube:

. El 83% (24) opind que la interfaz de ingreso al sistema es apropiada, funcional y facil de accesar. Un
3% () opind que es una interfaz buena, pero que el Unico detalle es que se necesita Internet para
poder acceder a ella. Otro 3% (1) refirid también que es apropiada, facil de acceder, pero con mediana

funcionalidad para aplicar fuera del laboratorio de computo.

2. Al 97% (28) le pareciod adecuada y necesaria la pagina de bienvenida al sistema porque informa de

manera general acerca del mismo, y solo un 3% () opind que deberia ser mas dinamica.

3. De igual forma, el 86% (25) opind que el menu de navegacion era muy intuitivo y facil de navegar con €l

mientras que el 14% (4) expreso que era medianamente intuitivo y medianamente complejo navegar por él.

Adicionalmente, en relacion con otros aspectos de usabilidad relativos al acceso del sistema con dispositivos
moviles, cantidad de clics y tiempo de carga de materiales, los resultados registrados a la fecha de la

redaccion de esta ponencia de intervencion son:
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« Solo un 41% (12) reporto que ya habia ingresado al sistema con algun dispositivo mévil, mientras
que el 59% (17) manifestd no haberlo hecho aun. Esta categoria representa una oportunidad en
cuanto a promover mas el acceso al PLE en la nube con este tipo de dispositivos en favor del
aprendizaje ubicuo.

« Respecto ala cantidad de clics que se tenian que hacer para mostrar un contenido como apuntes
o lecturas, 69% (20) manifestaron que eran el nimero de clics suficientes y necesarios, y solo un
10% (3) manifestd que eran demasiados clics contra otro 21% (6) que refirid que eran muy pocos
clics.

«  Sobre los tiempos de carga de las lecturas, a un 59% (17) le parecid que era un tiempo medio
y necesario para mostrar el contenido; un 35% (10) expreso que era muy poco tiempo pues la
lectura aparecia casi al instante.

+ Encuanto ala funcionalidad del sistema, un 83% (24) expreso que el sistema nunca o casi nunca
ha presentado errores, mientras que un 10% (3) reportd haberlos presentado con frecuencia baja

y solo un 3% (1) refirid haber tenido problemas con el sistema en la nube con frecuencia media.

La Tabla 2 resume otros resultados cuantitativos y valoraciones respecto a otras caracteristicas del sistema
PLE en la nube. A su vez, la Tabla 3 resume las frecuencias de los aspectos que mas gustaron del sistema
PLE en la nube y que mayor mencion tuvieron por parte de los estudiantes que usaron el sistema durante

la asignatura.

Tabla 2: Promedio de la evaluacion cuantitativa para las variables de estatica, facilidad de uso, propiedades

dinamicas de presentacion de contenidos y experiencia de lectura social.

CUALIDAD O CARACTERISTICA PROMEDIO OBTENIDO
EsTéTICA 9,0
FACILIDAD DE UsO 94
PROPIEDAD DINAMICA DE PRESENTAR APUNTES Y LECTURAS 93
EXPERIENCIA DE LECTURA SOCIAL EN LOS FOROS PARA EL ANALISIS DE LECTURAS 87

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 3: Aspectos que mas gustaron del sistema PLE y frecuencia de mencion.

ASPECTOS QUE MAS GUSTARON (N=29) FRECUENCIA OBSERVADA
QUE ME PERMITE CONSULTAR LAS PRACTICAS DE CLASES REALIZADAS. 24 (83%)
QUE EN UN SOLO LUGAR ESTA TODO LO RELATIVO A LA ASIGNATURA. 21 (72%)
QUE PUEDO ACCEDER A CONSULTAR LOS APUNTES DE LAS CLASES IMPARTIDAS. 22 (716%)
QUE ME PERMITE CONSULTAR MIS CALIFICACIONES OBTENIDAS DENTRO DEL PROPIO SISTEMA. 24 (83%)
EL MENU DE NAVEGACION. 19 (66%)
QUE TIENE UN APARTADO PARA VIDEOS Y PRESENTACIONES. 10 35%)

Fuente: Elaboracion propia.
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Sin embargo, también hubo algunos aspectos que menos gustaron a los usuarios, los cuales fueron
identificados principalmente dentro de las categorias de diseno grafico, estética y presentacion de algunas
pantallas. Lo resultados completos de la encuesta de opinion pueden consultarse en la siguiente referencia
electronico o URL: bit.ly/2VVeGp9. Por ultimo a la totalidad de los usuarios del PLE en la nube, les resultod
un sistema innovador para la asignatura por las diferentes razones transcritas a continuacion, de viva voz

de los participantes.
Opiniones de los alumn@s

“Esta experiencia formativa ha dejado una profunda huella en mi desempeno profesional, porque
ademas de acercarme a la tecnologia como una forma innovadora de trabajo, he descubierto una forma

creativa, accesible y ecoldgica para mejorar mi practica directiva y docente.” @2
“La plataforma es muy innovadora, facil de manejar y muy practica.” @4

“Fue una materia muy interesante, aprendi diversas actividades innovadoras que puedo implementar en el

area laboral. Muchas gracias maestro!” @s

“Considero que a sido una de las materias en relacion a tecnologias en las que mas aprendi, de igual manera
una de las que mas llamd mi atencion ya que se nos dio acceso a algunos otros sitios que nos son de ayuda

como docentes y que no conociamos. las actividades me parecieron adecuadas y muy benéficas.” @6

“La asignatura me parecidé muy interesante ya que en lo personal me agrada mucho la tecnologia y que
mejor que es aplicada a la educacion, de igual forma es una manera muy agradable e innovadora la forma

en la que el docente impartia sus clases.” @7
“Fue una nueva y excelente experiencia.” @8

“Me gusto este tipo de plataformas para trabajar, es mas facil y la tecnologia debe facilitar la vida, no

complicarla.” @9

“Muy bien con el curso, me agrado mucho me permitié conocer paginas pararealizar actividades innovadoras

para sesiones de clases utilizando la tecnologia, y que estas sean de interés para mis alumnos.” @io
“En gral. un curso innovador y atractivo que brinda otra posibilidad de aprendizaje y formacion.” @i
“Nos hubiera ensenado a elaborar esta interfaz.” @2

“La plataforma es un espacio similar a otros, pero tener el acceso en un solo clic es algo que te facilita el
trabajo, es novedoso si la comparamos con la plataforma de la escuela. Pero en lo particular me gusto la
clase por las herramientas que nos brindd dentro de Google. Fue una experiencia positiva para iniciar a
implementar actividades laborales y hacer mas comodo la parte administrativa e invitar a padres de familia

para crear nuestro expediente electronico etc.” @r3

“Fue una experiencia buena ya que se me facilita trabajar mas virtualmente.” @4
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“La materia de innovacion educativa fue una materia la cual complementa satisfactoriamente mis objetivos

y aprendizajes para la vida laboral.” @5

“Fue una gran experiencia poder trabajar con este tipo de asignatura ya que existian situaciones que no

conocia tecnoldgicamente y me ayudaron a poder trabajar mejor mi labor docente en el aula.” @16

Conclusiones

La Cestion del Aprendizaje junto con la configuracion e implementacion de un Entorno Personalizado de
Aprendizaje por parte del docente implican procesos de Gestion del Conocimiento en la Nube al acontecer

ambos en el marco de una organizacion escolar.

De acuerdo con Attwell (2011, los PLE pueden verse como los espacios en los cuales las personas interactian
y se comunican y cuyo resultado ultimo es el aprendizaje y el desarrollo de conocimiento practico (know-
how) compartido. En este sentido, la presente intervencion basada en investigacion, aporta la aplicacion
de un concepto relativamente reciente, el de los Entornos Personales de Aprendizaje, en un contexto
educativo del nivel superior de posgrado para favorecer los procesos de ensenanza y aprendizaje desde

el enfoque docente como un actor, un facilitador y un aprendiz mas dentro del movimiento de la Web 2.0.

Aungue el Instituto de Estudios Superiores de Progreso de Obregdn (IESPOH) de Hidalgo, contaba con su
propio Learning Management System (LMS) basado en Moodle, se tomo la decision de incorporar desde un
principio el uso del PLE implementado en la nube. Esta circunstancia corresponde a la primera de las tres
situaciones descritas por Wilson, Sharples y Criffiths (2008), la cual explica la existencia en paralelo de PLE
y LMS, lo que en realidad implica la no integracion, que suele ser el caso mas habitual en la mayoria de las

universidades.

En general, fue oportuno y pertinente utilizar el PLE implementado en la nube como apoyo didactico y
para el desarrollo instruccional de la asignatura de Innovacion Educativa del posgrado de la Maestria en
Educacion de la institucion privada donde se llevd a cabo la intervencion. La evaluacion por parte de los
usuarios constato algunos beneficios y logros en los aprendizajes, lo cual es el fin tltimo de los PLE (Attwell,
2011; Adell y Castaneda, 2010), asi como también una propuesta de innovacion educativa en el contexto
particular donde se utilizo.

El diseno simple y dinamico del PLE implementado en la nube puede extenderse hacia otras areas de
aplicacion, y otros niveles y tipos educativos y en cualquier otra asignatura de cualquier programa de
estudio que pretenda beneficiarse con el uso de Entornos Personales o Personalizados, en aras de promover
la personalizacion del aprendizaje, asi como brindar soportes didacticos versatiles y apoyo a los procesos

de GC y GA mediante un uso eficiente de PLE implementados en la nube.
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