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Resumen: 

El estudio actual buscaba sistematizar los recursos educativos digitales (y no digitales) a nivel mundial, y la 

evidencia que evalúa a los mismos. Se realizó una revisión sistemática de la literatura buscando responder a tres 

preguntas principales de investigación. Se utilizaron tres metodologías particulares para poder encontrar una 

lista exhaustiva de recursos educativos: búsqueda mediante expertos, búsqueda por popularidad, y búsqueda 

en Google Académico. A partir de esta búsqueda se logró crear una lista de más de 350 recursos. Además, 

mediante la revisión sistemática de la literatura se logró responder a todas las preguntas de investigación 

con evidencia. Además de las respuestas a las preguntas de investigación, se detectaron varios resultados no 

esperados que pueden ser utilizados para informar el desarrollo de nuevas políticas. 
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Introducción

A pesar de que la extensa investigación que hay en relación a las distintas herramientas educativas que 

existen alrededor del mundo, no se ha desarrollado una sistematización completa nivel mundial sobre los 

Recursos Educativos Digitales y la evidencia que evalúe a los mismos. Al no existir un consenso que permita 

la adecuada evaluación de la calidad de los recursos educativos, un elemento importante a considerar es 

la evidencia académica que puede existir alrededor de estos recursos. Asimismo, se debe tener en cuenta 

la manera en que estos recursos se ajustan a las necesidades de los usuarios, para así determinar su 

usabilidad de manera completa.

Desarrollo

Esta investigación se desarrolló dentro del marco de una investigación requerido por el  Convenio 

Andrés Bello y el Instituto de Patrimonio Natural y Cultura. El objetivo fue contar con una sistematización de 

los Recursos Educativos Digitales exitosos a nivel global. Correspondientemente, fueron tres las preguntas 

de investigación que guiaron este estudio. Primero, ¿cómo y hasta qué punto los recursos educativos 

digitales existentes apoyan las necesidades académicas de los estudiantes? Segundo, ¿cómo y hasta qué 

punto los recursos educativos digitales existentes están sustentados por evidencia? Finalmente, ¿cómo 

y hasta qué punto los recursos educativos digitales se comparan con recursos educativos tradicionales?

Revisión de la literatura. Se realizó una revisión sistemática de la literatura y de evidencia disponible en 

inglés y en español, enfocándose principalmente en aquella desarrollada durante los últimos cuatro años. 

Se consideraron principalmente las revistas indexadas y revisadas por pares. Además, se tomó en cuenta 

las publicaciones oficiales de gobiernos, ONG, empresas, universidades, organizaciones de bibliotecas, 

desarrolladores de software y expertos en tecnología. Para abordar la investigación se usó la revisión 

sistemática de la literatura basada en 10, acorde al modelo de Boland y colegas (2017) (figura 1).

Diseño y búsqueda de información. Este estudio utilizó una metodología de 11 pasos, descritos a 

continuación (figura 2). Antes de iniciar con la revisión, se desarrolló la definición operacional de términos 

clave para la investigación y se categorizó los objetivos educativos de los recursos dentro de categorías 

como, por ejemplo, capacitación docente, apoyo institucional, evaluación, entre otros. Posteriormente se 

generó una lista inicial de los recursos, en primera instancia teniendo en cuenta la popularidad y frecuencia 

del uso de los mismos. Para tener una lista variada la búsqueda se hizo en bases de datos como, por 

ejemplo, Google Académico, en algunos grupos de interés relacionados, entre otras fuentes de información 

relevantes. Después, se investigó la lista de recursos de acuerdo con los niveles de difusión y alcance de 

estos. A continuación, se revisó los puntos de origen de los recursos como, por ejemplo, los sitios web de 

autores de los recursos educativos relevantes. Estas herramientas ayudaron a tener bases sólidas para la 

selección y análisis de los recursos. 
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Después de la revisión mencionada, se analizó si los recursos cumplían con los objetivos declarados por 

los diseñadores de dichos recursos, con base en la funcionalidad, beneficiarios y evidencia encontrada.  

Además, se indagó y determinó qué políticas públicas existen sobre los recursos educativos y cómo se 

aplican en los recursos elegidos para el estudio. Finalmente, se hizo la revisión de los resultados obtenidos 

y se volvió a verificar la interrelación entre recursos educativos y políticas públicas.

Generación de la lista de recursos. Se preveía obtener una lista de recursos. La metodología para 

generar la lista de posibles recursos fue desarrollada de tres diferentes maneras que se complementaron 

para llegar al inventario final de recursos. A partir de este primer ejercicio, se obtuvo un listado de más de 

380 recursos educativos según tres diferentes protocolos de inclusión.

Expertos. Primero, se identificó a expertos en multimedia educativa para pedir orientación acerca de los 

recursos que fueran más populares y utilizados (ver Figura 3). Además se pidió a estos expertos sugerencias 

de fuentes y páginas web, mismas que fueron revisadas por los investigadores. A partir de esta revisión 

se identificó las intervenciones y recursos mencionados por expertos. Posteriormente se realizó una 

búsqueda de Google cruzando el nombre de la intervención con palabras clave llegando aún más recursos.

Búsqueda por Popularidad. En el segundo caso, se hizo una búsqueda general en Google utilizando 

combinaciones de las siguientes palabras: Online learning/educación en línea, Online resources/recursos 

en línea/recursos digitales, Best online tools/mejores herramientas en línea/mejores recursos digitales, Best 

apps/Mejores aplicaciones, Best educational software /mejor software educativo, Best online educational 

games/mejores juegos educativos en línea. A partir de lo anterior, se realizó una revisión de los sitios web 

relacionados con cada búsqueda (en promedio 10 por búsqueda). Se produjo una lista de recursos basada 

en el número de veces que fuera mencionado en las distintas páginas web. Acto seguido se procedió a 

visitar las páginas web asociadas con los recursos más mencionados, incluyendo las tiendas de aplicaciones, 

páginas de distribuidoras, entre otros. Esta información llevó a identificar, adicionalmente, “premios” para 

diferentes recursos y asociaciones que premian los recursos como, por ejemplo, BETT Award, OLC Awards, 

y Reimage Awards. Al examinar los distintos recursos que habían ganado premios, se logró identificar más 

recursos mediante la metodología de “bola de nieve” (ver Figura 4). 

Google Académico. Se indagó en Google Académico/Scholar y otras bases de datos educativas para 

buscar estudios sobre distintos recursos. Se cruzaron las palabras haciendo distintas combinaciones para 

reconocer los estudios académicos más citados en los últimos 10 años. Las palabras utilizadas incluyeron 

conceptos genéricos (por ejemplo, recursos digitales educativas/online educational resources; aplicaciones 

educativas/Apps), además de nombres de programas, juegos y/o aplicaciones específicas, y nombres de 

metodologías, plataformas y sitios web (ver figura 5).

A partir de los pasos anteriores, se rastrean los recursos con evidencia de fondo y el “grado” de estas. Por 

ejemplo, se buscaba identificar si estos fueron estudios fueron: estudios de casos aislados o de largo plazo; 

estudios grandes o pequeños; estudios comparativos, de experimentación o solo descriptivos. Asimismo, se 
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identificó la calidad del editor (por ejemplo, si se trataba de una revista indexada o de una tesis universitaria). 

En este método, se incluyó, además, información demográfica, como: edad de los estudiantes; región del 

mundo; y tiempo de intervención.

A continuación, las intervenciones/recursos fueron categorizados de acuerdo con su nivel: micro, mezzo, 

o macro. Por ejemplo, se localizaron recursos que servían para un solo propósito y trabajaban una sola 

destreza en una materia específica (ej. mejoramiento de destrezas de símbolo-sonido en lenguaje). Estos 

eran, en su mayoría, aplicaciones, juegos, y programas de software. Se hallaron plataformas o sitios web 

donde se encontraban varios recursos, por ejemplo, Khan Academy. Finalmente, se encontraron recursos y 

estudios académicos sobre el diseño instruccional que abordaban la selección y uso de recursos, incluyendo 

la modalidad de instrucción, las estrategias implementadas, las metodologías elegidas, y hasta la filosofía de 

planificación (ver figura 6).

Análisis. En el paso 8 se propone un análisis de los datos recogidos y una profundización para entender 

el alcance de cada recurso digital y no digital, según el caso. En este proceso se procede a comparar los 

modelos existentes en otras partes del mundo; a partir de esto se creó un nuevo modelo. Este modelo, y 

calificación de recursos, está dividido por actores y objetivos para facilitar su aplicación por parte de los 

usuarios. 

Para el análisis, además, se toman en cuenta los siguientes aspectos de cada recurso incluido en la lista: 

(a) datos descriptivos como, por ejemplo, categoría del recurso (digital o no digital) y perfil de los usuarios; 

(b) el análisis técnico teniendo en cuenta elementos como, por ejemplo, el enfoque de inclusión; (c) el 

modelo de producción, gestión y difusión; (d) requerimientos técnicos; (e) elementos socioemocionales, 

comportamentales; (f) política pública relacionada; (g) evidencia de evaluación o medición de impacto; (h) 

contactos; (i) utilidad; y (j) conclusiones finales.

Conclusiones

¿Cómo y hasta qué punto los recursos educativos digitales existentes apoyan las necesidades 

académicas de los estudiantes? Existe una gran cantidad de recursos educativos digitales a nivel mundial, 

los cuales varían en gran medida en relación a su calidad. Algunos recursos cumplen funciones relacionadas 

directamente a los estudiantes y sus familias, mientras que otros apoyan a los docentes, administrativos, 

y, en algunos casos, a las instituciones y a comunidades de aprendizaje. Los RED pueden ser divididos en 

diferentes niveles: los recursos macro, que son en su mayoría estrategias o metodologías con cursos y/o 

recursos múltiples; los meso, como las plataformas y sitios web que facilitan acceso a múltiples recursos; 

y los micro, que son aplicaciones u otro tipo de software que atienden a diferentes necesidades de 

aprendizaje. En todos los niveles se puede encontrar innovaciones importantes que permiten mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes de todas las edades y en todas las áreas o disciplinas de estudio.
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Para responder a esta pregunta de investigación en una forma puntual, a través del análisis de los RED llega 

a ser claro que estos no solo apoyan y dan respuesta a las necesidades académicas de los estudiantes, sino 

de todos los miembros de la comunidad educativa, y, en algunos casos, en destrezas no académicas, como 

las socioemocionales. 

Destrezas blandas. Hay recursos que refuerzan o fortalecen las destrezas socioemocionales (ej. MindLab), 

orientación vocacional (ej. Portal PSU), la organización de trabajos (ej., Padlet) y la comunicación (ej, Mi 

Cursada). Ciertos programas son específicos en modelos del aprendizaje socioemocional, como los del 

sistema CASEL que apunta a la inteligencia emocional mientras aportan a la toma de decisiones buenas; o 

Growth Mindsets, que guía a los estudiantes en procesos de autorreflexión para entender que se pueden 

lograr cambios en su rendimiento escolar igual que en la vida real si tienen la mente abierta.

Dominios de aprendizaje. Hay otros recursos que mejoran destrezas en subdominios de áreas o 

asignaturas académicas, como matemáticas (ej. Geogebra), lenguaje (ej. FastForword), idiomas extranjeros 

(ej. Duolingo), ciencia (ej. Because Learning!) y arte o música (ej. Drawspace y Online Orchestra). Varios 

RED de este tipo ofrecen refuerzo de destrezas para permitir mayor diferenciación; por ejemplo, el uso de 

Khan Academy para revisar puntos débiles de conocimiento que tienen los estudiantes, las veces que sean 

necesarias. 

Destrezas de estudio. Hay otros RED que refuerzan destrezas de estudio específico como, por ejemplo, la 

toma de notas (ej. Documento en Google Drive y Padlet ), la escritura de resúmenes de textos y literatura 

(ej. SMMRY), y la elaboración de mapas mentales o mapas conceptuales (ej. Creaza). Hay otros recursos que 

contribuyen en los prerrequisitos para el aprendizaje en general, como para organizarse (ej. Educlipper y 

Padlet), pasos para revisar la preparación de un examen (ej. Memrise y CuestionariX), o hábitos de sueño (ej. 

Sleep Cycle) y nutrición (ej. Diet Point). Otros recursos, como las aplicaciones para Mindfuless, por ejemplo, 

ayudan a los estudiantes a sentirse tranquilos y enfocados en la preparación para estudiar.

Apoyo a docentes. Existen otros recursos que están dirigidos a los docentes que ahorran tiempo a través 

de programas de organización de deberes (ej. Google Classroom), autocorrección de las pruebas (ej. 

ClassMaker), y revisión de plagio (ej. Turnitin). Otros mejoran la integración de estudiantes a través de 

agrupación por intereses (ej. YellowDig), seguimiento de trabajos grupales (ej. Educreations y GlogsterEDU), 

y foros continuos sobre ciertos temas (ej. Flipgrid). Además de estas herramientas para facilitar la labor de 

los docentes, existen otros que les brindan la oportunidad de sentirse parte de una comunidad de apoyo 

entre sus miembros. Por ejemplo, TeacherTube, que es una especie de plataforma donde los docentes crean 

videos para compartir mejores prácticas entre ellos. 

Apoyo a la comunidad de aprendices. También existen recursos que unen a la comunidad educativa. 

Algunos programas facilitan la comunicación entre docentes y padres y madres de familia (ej. Bloomz), 

permiten compartir trabajos durante la clase (ej. ClassDojo y Formative), o la creación en conjunto de 

páginas sobre temas de estudio (ej. Padlet). Otros programas crean páginas web compartidas sobre avances 
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de los estudiantes en forma de “e-portafolios” que documentan los trabajos de los estudiantes a lo largo 

del tiempo, o simplifican el texto de acuerdo con el nivel de lectura (ej. Rewordify).

¿Cómo y hasta qué punto los recursos educativos digitales existentes están sustentados por evidencia? 

Mientras el número de recursos es amplio y hay miles de opciones disponibles para la educación, pocos de 

estos tienen apoyo de estudios académicos y/o por fuentes independientes. De los más de 365 recursos 

revisados, solo 42 tenían evidencia; y de los 42, solo 36 tenían evidencia publicada en revistas indexadas, 

lo que significa que solo alrededor del 11.5% de los recursos están sustentados por evidencia. Esto es 

preocupante ya que, sin evidencia independiente, los testimonios usados para mercadear algunos de estos 

recursos no sustento científico. 

Al hacer una búsqueda en Google Académico con palabras como educación, tecnología, recursos educativos, 

recursos educativos digitales, entre otras, la mayoría de los estudios hechos con revisión por pares son 

sobre temas como “Procesos pedagógicos y uso de tecnología en el aula” (Páucar, Guzmán & Nussbaum, 

2015) y “Modelos de integración didáctica de las TIC en el aula” (Area Moreira, Hernández Rivero & Sosa 

Alonso, 2016), es decir, sobre tecnología y su uso en educación, de manera general. En algunos casos, hay 

estudios sobre el mejoramiento en materias específicas (ej. Gutiérrez, de Moya Martínez, Bravo & Bravo, 

2015; Paredes, Iglesias & Ortiz, 2016) o sobre distintos dispositivos electrónicos (ej. Figueras-Maz, Ferrés & 

Mateus, 2018). 

Cuando se hizo la exploración de los nombres específicos de recursos educativos digitales en Google 

Académico (“ClassDojo”; “Khan Academy”; TurnItIn”, etc.), se halló mención de los recursos cruzados con 

“educación” o “enseñanza” o “escuelas” en un 50.4% de los casos (ver  Tabla 1). Muchas de estas referencias 

eran solamente esto, menciones de un recurso dentro de un estudio más amplio, no necesariamente una 

evaluación del recurso como tal. Además, los estudios existentes listados en Google Académico eran, en su 

mayoría, estudios descriptivos, no experimentales. En el caso de Google Scholar se encontró mención de 

los recursos en 64.2% de los casos. Al tener en cuenta el conjunto de los dos sistemas, se llegó solamente 

al 71.6% de los casos.

En concreto, se puede concluir que la mayoría de los recursos digitales educativos no están apoyados por 

evidencia publicada en Google Académico. Además de esto, se pudo encontrar que existen más recursos con 

evidencia publicada en inglés que en español. Finalmente, la mayoría de las menciones en Google Académico 

son parte de listas de recursos (ej. “hay varias plataformas como Desire2Learn, Blackboard, Edmodo…”) y 

no son estudios sobre el recurso en sí. Aunque no existe la cantidad y calidad de investigación esperada, es 

importante reconocer que muchos recursos tradicionales tampoco tienen evidencia en revistas indexadas.

¿Cómo y hasta qué punto los recursos educativos digitales se comparan con recursos educativos 

tradicionales? Con base en este estudio, se puede concluir que los recursos educativos digitales extienden 

las posibilidades de mejorar la calidad educativa de los países, mas los recursos no puede hacer esto de 

manera independiente ni por sí mismos. Los recursos tienen que ser parte de un proceso claro al elegir 
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objetivos transparentes, seleccionar criterios de evaluación y, finalmente, identificar los recursos más 

adecuados. Este proceso, conocido como Diseño Inverso, debe ser parte de la formación docente en todos 

los países que desean usar evidencia para crear lecciones de clase, estructuras curriculares o políticas 

educativas. 

Este estudio fue el primero en generar una auditoría de los recursos en el mundo. Con ella surgieron varios 

descubrimientos no esperados, incluyendo la tipología de recursos por niveles, el descubrimiento de que los 

recursos digitales educativos comparten muchas de las mismas debilidades que los recursos tradicionales 

(por ejemplo, sus limitaciones en responder a todos los subdominios de las materias), y el uso creativo de 

algoritmos que permiten una personalización de recursos no ofrecidos por muchos docentes. Es claro 

que el docente no va a ser reemplazado por la tecnología, pero el docente sin tecnología tampoco puede 

mejorar la calidad educativa. Es importante buscar un cambio actitudinal en relación con la tecnología 

para crear una expectativa alta de su potencial uso en nuestras aulas. Por ejemplo, es atractivo imaginar 

cómo una máquina puede apoyar al docente para que este tenga más tiempo con los estudiantes para 

enseñanza de impacto o imaginar cómo se puede lograr una educación realmente diferenciada a través de 

recursos múltiples y tareas individuales.
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Tablas y figuras

Figura 1: Pasos en una revisión de literatura sistemática. Fuente: Tokuhama-Espinosa basado en Boland y colegas, 

2017.
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Figura 2: Pasos en la metodología. Fuente: Autoras
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Figure 3: Metodología 1: Expertos. Fuente: Autoras
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Figura 4: Metodología 2 Búsqueda por popularidad y premios. Fuente: Autoras, 2018.
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Figura 5: Metodología 3 Evidencia e investigaciones. Fuente: Autoras, 2018.
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Figura 6: Niveles de análisis. Fuente: Autoras, 2018

Tabla 1: Recursos con evidencia

RED NombRaDo EN GooGlE acaDémico NombRaDo EN GooGlE ScholaR

(G)math

3P lEaRNiNG X X
abcya X X

acaDEmic EaRth X X
acaDEmica VaSquEz

acamica X
aDaFRuit cuPcaDE X X
aDDiE, El moDElo X X

aDmithub X
aDobE caPtiVatE PRimE X

aDobE coNNEct lEaRNiNG X
aiRhEaD

akDEmia X X
al-aDwaa

alEkS X X

aliSoN X

aNGlo

aNNENbERG lEaRNER (aNNENbERG -FouNDatioN) X
aPPiaRio X X

aRaucaNia aPRENDE X
aRc SkillS

aRDuSat X
atlaS DE la DiVERSiDaD X

bbc PoDcaStS X X
bEttEREXPlaiNED X
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bibliotEca DE aula X X
bibliotEca DiGital X X

biG Data uNiVERSity X X
biNumi

bioSiG iD X
bitStRiPS X X

black bullioN

blackboRaD lmS X X
bloGS X X

bloomz X
book cREatoR X

bookS with maGic, bookS with auGmENtED REality

book wizaRD X
bRaiNcERt X X
bRickFlow X

bRiX lEaRNiNG X
buNcEE X

buSca tu claSE X
buSuu X X

buttERFly FiElDS X
byJu’S X X

camPuSPRESS (VERSióN PaGaDa)
caNVaS lmS X

caNVaS NEtwoRk X X
cENtRo DE tEcNoloGíaS DE iNFoRmacióN X

cibERcolEGio ucN X
ciNESE

citatioN machiNE X X
ck-12

claSSDoJo X X
claSSERa X

claSSFlow X X
claSSmakER X
clic EDuca X

cloubi X
coc

coDa quESt X
coDEcaDEmy X X
coDE SPaRk X

coDE yEaR (coDE acaDEmy) X
commoNlit X

(aDobE) coNNEct lmS (uNiVERSiDaDES) X X
coNNEctED lmS (k-12) X
coNVERSatioNS uNbouND

coSchool

coSPacESEDu X
couRSERa X X

cRayola FoR EDucatoRS X
cREáPoliS

cREatiVEliVE X X
cREatiVity hub

cREaza (RElacioNaDo a wEViDEo EN EEuu) X X
cREhaNa X

cRimSoN EDucatioN X
cuEmath X

cuEStioNaRiX X
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DaVE coNSERVatoiRE

DEakiN GENiE X X
DEScomPlica X X
DESiRE2lEaRN X X

DESmoS X X

DiaGNoStic quEStioNS

DiPity X X
DiScoVERy EDucatioN X X

DocEbo lmS X X
DoityouRSElF X X
DokEoS lmS X X
DooDlEmathS X

DRawSPacE

DREam lEaRNERS

DRoPboX X
DRoPout DEtEctiVE X

DuoliNGo X X
E-lEaRNiNG FoR kiDS X X

EbookaDabRa

EDGENuity lmS X
EDmoDo lmS X X

EDoomE X X
EDubloGS X X

EDuca EVolucioNa

EDuclabS

EDucaPlay X X
EDucatEa

EDucatiNa X
EDucatioN city

EDucatioN woRlD

EDuclic X
EDucliPPER X X
EDucoPEDia X X

EDucREatioNS X X
EDuiNNoVa X
EDuiNVESt

EDuPlaNEt 21 X
EDutEka X X

EDutoPia (GEoRGE lucaS FouNDatioN) X X
EDuViRtual X X

EDuVolucióN X
EDX X X
EEDi X

Emat X
EmilE EDucatioN - cybER coach SmaRt

ENGRaDE X X
ENoVa X
ERuGa

ético

EVERNotE X X
EXPlaiN EVERythiNG

EXPERtuS oNE lmS X
EXPloRElEaRNiNG GizmoS X

FEEDback FRuitS X
FiREFly lEaRNiNG

FlaShcaRD machiNE X X
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FliPGRiD X X
FliPPiNG X X

FlubaRoo X X
FoRmatiVE X

FREE RicE 2.0 X X
FuNbRaiN X X
FuNSEPa X X
FuNzi

G SuitE PaRa EDucacióN (GooGlE) X X
GatES FouNDatioN k-!2 tEachER FouNDatioN X X

GcF
GEEkiE GamES X X

GEoGEbRa X X
GEoGRaFía ViSual

GhoSt REaDER X
GNowlEDGE

Gl EDucatioN

GloGStEREDu X X
GoNooDlE X

GooGlE claSSRoom X X
GooGlE DRiVE X X
GooGlEEaRth X X
GooGlE maPS X X

GooGlE tRaDuctoR X X
GRaDEliNk X

haRVaRD EXtENSioN School X X
hEGaRty mathS X
hiPPocamPuS

how DESiGN u
howcaSt X X
hubGamES

iNFERcabulaRy

iNSERt lEaRNiNG

iNStRuctablES X X
iRiS coNNEct X

iStatioN X X
ituNESu X X

iXl X X
JoyStREEt X X

JulioPRoFE X
JuSt2EaSy

JuStiN GuitaR

kahoot X X
khaN acaDEmy X X

kiDbloG X
kokoRi X X
kubuS

lab4u X X
labStER X X

laS 400 claSES

lEaRN aRouND thE woRlD

lEaRNbooSt X X
lEaRN zillioN X X

lEaRNSmaRt lmS X
lEGENDS oF lEaRNiNG

lESSoNPathS X X
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liFEliqE X
loGicRootS X

lyRicS tRaiNiNG X X
matE maRotE X X

matiFic X X
mEmRiSE X X

mENtimEtER X X
mERlot X X

mi cuRSaDa

micRoDuiNo

micRoSoFt ViRtual acaDEmy X X
miNDlab X X

miNDmEiStER X X
moocS X X

mooDlE lmS X X
muSiGlota X

mybiGcamPuS X X
myhiStRo X X

my SimPlE Show X
NaSa FoR EDucatoRS X

NatioNal GEoGRaPhic kiDS X X
NcitE X X

NEaRPoD X X
NEo lmS X X
NEwSEla X X

NuclEo aVaNcaDo Em EDucacao X
NúclEo aVaNzaDo DE EDucacióN (NaVE)

obJEtiVo

oER commoNS X X
oJa.la X

oliVE GREEN (SuPERmEmo) X X
oNliNE oRchEStRa X

oohlala

oPEN cultuRE oNliNE couRSES

oPEN lEaNiNG iNitiatiVE X X
oPEN yalE couRSE X X

oSmo

ozobot X X
PaDlEt X X

PbS FoR tEachERS

PEaR DEck X X
PhiDiaS X

Photomath X X
Piazza X

Pic moNkEy X X
PiPiña 

PitáGoRaS

PlacE to tRaiN X X
PlaNboaRD X

PlataFoRmaS DE aula ViRtual X X
Play PoSit X X

PobblE X
PoRtal DEl DiREctoR X

PoRtal PSu
PoSitiVo

PowER PoiNt X X
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PREzi X X
PRoDESSa

PRoDiGy mathS

PRoPEl lmS (ScitENt)
PuENtES EDucatiVoS X

PuRDuE owl X X
PuRPlEmath X

PuzzlEtS X
qmáGico

quaNtum PhySicS maDE RElatiVEly EaSy

quizalizE X X
quizizz X X
quizlEt X X

quizzlEt liVE X X
REaDoRium X

REcaP

REmiND101 X X
REPoSitoRioS iNStitucioNalES DE REcuRSoS X X

REViSioN buDDiES X
REwoRDiFy X
RobocREa

Ruby REi X
Sakai lmS X X

ScholaStic kiDS X
School coNtRol

SchooltubE X X
SciENcE Daily

ScRatch mit X X
ShowbiE lmS X

SilaS SolutioNS

SimPlE k12 X
SiStEma SabERES X

Slack

SmaRt SPaRRow X X
SmaRt tEchNoloGiES

SmaRtFEED X X
SmithSoNiaN EDucatioN X

SmmRy
Social EXPRESS X X

SocRatiVE X X
SomEcE (SociEDaD mEXicaNa DE cómPuto EDucatiVo) X X

SoNicPicS X
SPiDER ScRibE X X

StaNFoRD ENGiNEERiNG EVERywhERE X
StaNFoRD oNliNE X

StoRybiRD X X
SuPERPRoFE

SuPERtEachERwoRkShEEtS X
SutoRi X
taREFa

talENt lmS X
tEach hub X

tEachER GamiNG DESk

tEachER tubE X
tEachRl X
tED ED X X
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tED talkS X X
tEDXRioDElaPlata EDucacióN X

tEmoa X
tERRitoRium X

tES iNStitutE, tES Global, tES tEach

tEStmoz X X
thE acaDEmy

thE kNowlEDGE aRcaDE - GRowth ENGiNEERiNG X
thE NumbER RacE X

thEtoGEthERtEachER X

thiNGliNk X X

thRiVEly

tiGly

timES tablE RockStaRS

tiNy taP X X
tiNyboP X

tiza, PaPEl, bytE

toPPR

touchcaSt X
tRaNSFoRmEmoS X X

tRiPlEE FRamEwoRk X
tRoVVit

tuRNitiN X X
twittER X X
uDEmy X X

uNichEck (aNtES uNPlaG) X
uNiVEmERSiV

uNiVERSity oF caliFoRNia SaN DiEGo PoDcaSt lEctuRES

uNiVERSity oF loNDoN PoDcaStS

uNiVERSity oF oXFoRD PoDcaStS

uNiVERSity oF thE PEoPlE X
uPGRaD

uyRobot

VEDuca X X
VEo X

ViDEolibRoS

ViDGRiD X
VocE aPRENDE aGoRa

w3SchoolS X X
wakElEt

whyVillE X
wizER X

woNDER woRkShoP X X
woRDwall X X
yEllow DiG X

yoGomE

zEEmaPS X X
ziPGRaDE X X

zoom X X
total 179 228

Fuente: Autoras, 2018
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