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Resumen

En este trabajo se presentan los resultados de la investigacion “Trayectorias digitales de los
estudiantes de la Universidad Pedagodgica Nacional. Un diagndstico para la alfabetizacion
digital. Se identificacion las experiencias, practicas y saberes en torno de la tecnologia digital y
la produccion de narrativas digitales, a fin de identificar sus necesidades formativas.

La investigacion se disefé con alcance exploratorio, enfoque cualitativo, y metodologia
participativa.Se utilizé undispositivo metodolégicoy formativo,quesedenomind Taller Creacion
vy Narrativas Digitales, en el cual se realizaron actividades para identificar las trayectorias
digitalesy habilidades para la produccion digital de 76 estudiantes, en tres emisiones del taller.
También se realizaron entrevistas y observacion.

En esta contribucion se exponen los resultados obtenidos en torno a las trayectorias digitales,
para lo cual se analizaron 60 fasciculos tecnobiograficos, elaborados de manera individual en
el marco del taller. Para ello se utilizd software Atlas Ti-9. La investigacion arroja resultados
interesantes para la formacioén en alfabetizaciones digitales del estudiantado, apuntando hacia
formatos alternativos, flexibles e innovadores, necesarios de considerar.

Palabras clave: Trayectorias digitales, tecnologias digitales, alfabetizacion digital, educacion
superior, saberes digitales.
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Introduccién

Esta investigacion se centré en las trayectorias digitales de estudiantes de la Universidad
Pedagodgica Nacional-Unidad Ajusco, mediante la identificacion de experiencias, practicas
y saberes en torno de la tecnologia digital y la produccidén de narrativas digitales, y con ello
identificar sus necesidades formativas en la materia.

Durante la educacion remota de emergencia se evidencid un uso limitado de la tecnologia
digital en el proceso educativo, entre otras razones, por el escaso desarrollo de competencias
digitales, por parte de docentes y estudiantes (Rama C., 2021).

A estos ultimos, les afectd la creencia de que, por ser jovenes, se encuentran familiarizados
con la tecnologia digital, presuponiendo que tendrian mayores habilidades para su uso
cotidiano en diversos espacios, entre ellos el académico, dejando de lado cualquier proceso
de alfabetizacién digital.

Ser consumidores de contenido digital no hace a los estudiantes competentes digitalmente
para desenvolverse como ciudadanos, estudiantes y futuros profesionales de la educacion.

Es en este contexto que, en esta investigacion de alcance exploratorio, enfoque cualitativo, y
metodologia participativa, al tiempo que se identifican saberes, practicas y significados de
la tecnologia digital entre estudiantes de la UPN, se promueve su acercamiento a la cultura
digital, mediante la puesta en juego de competencias para la produccion digital propia. Para
ello se echd a andar como dispositivo metodoldgico y formativo, el Taller Creacion y Narrativas
Digitales,conjuntando a 76 estudiantesentresemisiones. Endichotaller se realizaron fasciculos
tecnobiogradficos para obtener informaciéon sobre trayectorias digitales.

En esta contribucién se exponen los resultados obtenidos mediante el analisis de 60 fasciculos
tecnobiograficos, elaborados de manera individual en el Taller Creacion y narrativas digitales,
analizados con el software Atlas Ti-9. La investigacion arroja resultados interesantes para
la formacion en alfabetizaciones digitales del estudiantado, apuntando hacia formatos
alternativos, flexibles e innovadores, necesarios de considerar.

Desarrollo

Es necesario reconocer posibilidades del estudiantado para producir contenidoy conocimiento
con la tecnologia digital. Las transformaciones de la sociedad en el plano de la cultura digital,
supone la motivacién del aprendiz a migrar de una posicidon consumidora a un rol que combine
consumir informacién y generar conocimiento. Asi, el estudiante universitario requiere
competencias para gestionar informacién y producir conocimiento en ambientes digitales
(Marin, Lizana y Salinas, 2014, citado por Castillejos Lopez, 2019).
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No obstante, las competencias y produccion digital de las juventudes no resultan Unicamente
de su condicion de usuarios de tecnologia, ni de su acceso a la misma, sino que es resultado
de un proceso de incorporacidén de la tecnologia digital a sus ciclos vitales, significando
experiencias, practicas de uso y saberes.

Por ello, se recurrid a la identificacion de las trayectorias digitales de los estudiantes, mediante
la elaboracion de fasciculos tecnobiograficos (producciones digitales, a manera de fasciculo
o pequeno libro, en donde los estudiantes se expresaron mediante sus propias narrativas
para exponer su experiencia con las tecnologias digitales, haciendo uso de texto, imageny en
algunos casos video y/o audio), para reconocer saberes, practicas, y significados que otorgan a
la tecnologia y para fomentar posibilidades de representacion y usos de las tecnologias en su
produccion creativa, académica y para la construccion de conocimiento.

Al hablar de trayectorias digitales lo hacemos desde una perspectiva metodoldgica biografica-
narrativa, donde diferentes dimensiones se entrecruzan en unavida, centrando la atenciénenla
incorporacion tecnodigital a la historia de los sujetos, en contextos socioeducativos especificos,
poniendo en juego hechos objetivos u objetivables (fechas, actores, eventos), y percepciones,
representaciones e interpretaciones subjetivas (Mufnoz Terra, 2012)

Bajo esta perspectiva, la tecnologia digital se concibe como artefacto cultural que
transforma la vida en sociedad y participa de transformaciones experienciales y subjetivas
de los individuos. Entendemos los artefactos como “productos materiales y simbdlicos
de la sociedad que, en su expresion mecanica, industrial o digital, estan presentes en las
dimensiones sociales, culturales, artisticas, educativas y politicas [..] que operan a partir de
dispositivos de poder” (Ligarretto Feo, 2021)

Paraelestudiodelastrayectoriasdigitales,se considerarontrescategoriasdeanalisis: experiencias,
saberesy practicas en la incorporacion de la tecnologia al ciclo vital. Dichas categorias contienen
subcategorias especificas. A continuacion, se exponen los resultados obtenidos.

1. Experiencias

Por experiencia se entiende “aquello que nos pasa”, es un acontecimiento Unico que sélo pude
ser expresada por quien “la vive o la padece” (Larrosa, 2016). Bajo esta conceptualizacion,y con
fines metodoldgicos, la experiencia se muestra en tres posibles vertientes:

Experiencias familiares

Las narrativas elaboradas por los estudiantes en los fasciculos tecnobiograficos evidencian una
clara relacion entre las necesidades escolares y la decision familiar de adquirir un dispositivo,
generalmente una laptop, decision expresada en las tecnobiografias como un momento de
gran satisfaccion y motivacion.
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“Al dia siguiente repeti mirutina escolar, por lo que, terminando de salir de la biblioteca,
llegué a casa. En la mesa del comedor habia una caja, la cual destapé ansiadamente
[sic] y me llevé una sorpresa: jera una laptop marca Acer! Al verla me dio una
tremenda sensacion y actitud enérgica que alimentaron mis ganas de fomentar el
autoaprendizaje”. G2E2

Sin embargo, es significativo el lugar que ocupa en la experiencia el primer teléfono celular,
con frecuencia propiedad de algun familiar que “lo hereda”. Los usos que se le dan al celular
parecen depender de la edad en que es recibido: para comunicacién exclusiva con los padres
durante la primaria, para entretenimiento y comunicacion ya en la adolescencia.

“...el famoso teléfono Nokia, no era de mi propiedad, me lo dejaba uno de mis hermanas
cuando se iba a trabajar, me entretenia mucho con él; después vino un teléfono mas
actualizado, por asi decirlo, fue el teléfono BlackBerry, igual no era mio, nada mas lo
ocupaba para hacer tarea, y entrar a mi primera red social que fue Facebook, ese ya lo
tuve entrando a la secundaria. G3-19

“..Mmis papas nos compraron este teléfono [sefala a la pantalla] que literalmente era
un cacahuate, mi hermana y yo éramos muy felices con ese teléfono, nos sentiamos
como adultos, teniamos como ocho o siete anos, y nada mas recibiamos llamadas de
mMi mama, de mi papa para saber como estabamos” G3-14

Entre jévenes universitarios ocupan un lugar importante las experiencias familiares con el
acercamiento y uso de consolas de videojuegos, en compafia de algun familiar (generalmente
el padre) o con la familia en su conjunto.

“La tecnologia se presenta en mi vida por medio de este juego multigame... mi papa
me prestaba su juego para jugar, por ende, fue de mis pasatiempos favoritos” G1-6

En los fasciculos tecnobiograficos, destacan expresiones que aluden a la llegada de dispositivos
digitales en medio de “problemas econdmicos”, con falta de conexion a Internet, desconexion
en los sitios que habitaban. Los dispositivos llegaron a la familia por compra, regalo o donacién
de alguien externo, generalmente usados, con algun dafno técnico, de menor capacidad a la
requerida o a punto de la obsolescencia

Se encontré que las experiencias familiares en las trayectorias vitales, son acontecimientos
significativos vinculados principalmente a los siguientes ejes:
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la respuesta de la familia a la necesidad escolar de contar con un equipo de coOmputo
reconocimiento del esfuerzo familiar por obtener un dispositivo

rotacion de uso de los dispositivos entre los miembros de |la familia, siguiendo jerarquias
etarias;

reconocimiento social que encuentran los jovenes, sobre todo adolescentes, con la posesion
de un dispositivo, en especial un teléfono celular.

la interaccion familiar a partir de la tecnologia digital, especificamente los videojuegos

Experiencias escolares

En este punto las estudiantes mencionan situaciones que muestran cierto impulso de la
escuela para utilizar la tecnologia, aun sin tenerla a disposicion. La consigna escolar de cumplir
tareas elaboradas con tecnologia digital, implicd cambios importantes en la cotidianidad:

“llegd un punto en el cual las instituciones y los maestros empezaban a pedirnos ... ya
no entregar los trabajos a mano, sino trabajos en computadora, investigaciones con
fuentes digitales... ya no dejaban maquetas, dejaban videos, ya no dejaban cartulina,
ya tenias que hacer una imagen digital...” G1-2

La escuela se presenta en la vida de jovenes como un espacio donde acceder a la tecnologia
digital, aunque no siempre con la orientacion necesaria. En diversos casos se apunta que
la planta docente desconocia su uso, por lo cual lo descubrieron de manera autdnoma,
generalmente a través del juego.

“Estaban las aulas de computacion ... Y lo que hicieron fue solamente llevar el equipo
necesario, pero yo sentia que ... el profesor que me toco ... no estaba capacitado para
dar clases de computacion; de hecho, no sabia muy bien ni como prenderla o todo lo
gue te podia brindar una computadora, entonces lo que hacia con nosotros era poner
videojuegos o nos dejaba hacer cualquier cosa.” G2: 4

La escuela, en los diversos niveles educativos, representa para los estudiantes un espacio que,
como sin querer, ofrece algunos retos que resolver con tecnologia, creando ellos mismos
estrategias para utilizarla.
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“lo que hice por la escuela fue crear 3 videos... para mi eso de enfrentarme y crear
videos si fue muy complicado porgue no sabia: que si le mueves aca se va la voz o si no
la musica estd muy alta, entonces me costo, pero también sé que es bonito.” G2:12

Momento importante para la formacioén universitaria, pareciera ser la educacién remota de
emergencia por Covid-19. Sin embargo, en los fasciculos tecnobiograficos de los estudiantes,
Nno se menciona o solo se deja entrever en las presentaciones. Sehalan como hitos el primer
celular o el descubrimiento del correo electréonico. Sin embargo, en las entrevistas realizadas,
encontramos que el trabajo académico durante la pandemia si representd un problema, pero
mas de indole econdmica o de acceso a la tecnologia que de creacidén con recursos digitales:

“En mi casa somos muchos por lo que la red era inestable, y me desconectaba de
muchas clases.” G3:5

Asi, las experiencias escolares apuntan una situacion interesante. La escuela introduce la
necesidad de utilizar computadoras en el desarrollo de actividades, aunque sin proporcionar la
capacitacidon necesaria. Luego, esa suerte de descuido formativo, con infraestructura minima,
permitio a los estudiantes descubrir posibilidades de la tecnologia, lo cual, a nivel de experiencia
familiar, se complementé con la adquisicion de equipos sencillos.

Experiencias comunitarias o barriales

Otro espacio que ha formado a los estudiantes en el uso de dispositivos digitales y recursos
informaticos y de Internet, ha sido la comunidad: la colonia, el barrio, donde se vive.

Cuando la escuela comienza a incorporar consignas de uso de las tecnologias digitales, se
establecen,en especial enlaszonas populares, los llamados cibercafés,en donde las estudiantes
podian rentar equipos de computo, imprimir, navegar por internet, buscar informacion, ver
videos, etcétera. En varios de los fasciculos tecnobiograficos y, sobre todo en las presentaciones
hechas, se menciona la experiencia en el cibercafé o bien el apoyo entre vecinos.

“El café internet fue algo vital para mi, porque no tenia computadora en casa, ni
internet. A bajo costo y en un determinado tiempo, pude cumplir con estas demandas
gue impone la escuela”. G112

“En mi tiempo no tenia acceso a una computadora, realmente era muy poquitos los
gue tenian computadora y mas limitados en Internet. Entonces, cuando llegé el café-
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internet fue algo sumamente importante, recuerdo que me acompand una prima que
me ayudo a crear mi primer correo “hotmail.com” Gl:.4

Otro espacio comunitario para el acceso a la tecnologia, son las llamadas “maquinitas”, que de
acuerdo con la expresion de un estudiante, representa un lugar de encuentro social, acceso a
la tecnologia, y formacion en el uso de la misma.

“hoy y en ese entonces era un lujo tener consolas de videojuegos en casa... pero uno de
los medios [que] se hicieron muy populares, que era diversiéon de no tiempo limitado,
y de bajo costo, era a través de las maquinas; ... esa actividad recreativa y ludica, me
ayudo no solamente a entretenerme ... sino también me ensend a trabajar en equipo
.. a aprender a perder, ... socializar con pares, con ninos de mi edad, con mas grandes
0 Mas pequenos, a aprender de otros, ensenarle a otros, .. y lo mas importante ...
relaciones humanas, porque muchos de los amigos que sigo teniendo hoy en dia son
gracias a las maquinitas.” G1:2

De este modo, encontramos que las experiencias de estudiantes de la UPN, tanto familiares
como escolares y comunitarias, van vinculadas entre si, evidenciando formas de acceso y uso
de las tecnologias digitales, especificas y situadas.

2. Practicas

Otro elemento que se expresa en las trayectorias digitales son las practicas que realizan las
estudiantes asociadas al uso de la tecnologia digital.

Las practicas son formas de hacer, donde intervienen artefactos, cuerpo y procesos cognitivos
y afectivos que se van configurando a lo largo de las trayectorias vitales, hacen a los individuos
parte de su sociedad, y estan situadas en contextos sociohistéricos (Wenger, 2011). Desde la
Teoria de las practicas sociales (Aritzia, 2017), se sostiene que éstas enlazan tres elementos:
competencias, sentido y materialidades. Asimismo, no suponen la presencia de un proposito
consciente ni el dominio expreso de las operaciones necesarias para alcanzarlos [son]
objetivamente “reguladas” y “regulares” sin ser el producto de la obediencia a determinadas
reglas [..] colectivamente orquestadas sin ser el producto de la accién organizadora de un
director de orquesta. (Bourdieu, 2009, pag. 75). Las practicas realizadas por los sujetos se
corresponden con la interseccion de sus capitales cultural, social y econdmico. (Bourdieu,
20009; Collado, 2009; Gutiérrrez B, 2005). Como subcategorias se identificaron: entretenimiento,
interaccion-comunicacion y aprendizaje.
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Practicas de entretenimiento

Las practicas de entretenimiento son frecuentes en las trayectorias digitales de los estudiantes.
No se constrifien a un solo dispositivo. Escuchar y/o descargar musica y jugar videojuegos son
practicas de entretenimiento comunes entre universitarios:

“Me gusta mucho utilizar los audifonos bluetooth, puedo dejar mi celular por toda la
casay seguir escuchando musica.” G3-8:7

“con el celular que tuve en la prepa grababamos videos y los subimos a YouTube, no
entrabamos a clases claro [risas en el grupo].” G4-9:4

Prdacticas de comunicacion e interaccion

Se encontrd en las trayectorias digitales el uso del Smartphone como principal dispositivo
de comunicacion, pero no a través de la red telefénica, sino principalmente a través de redes
sociales como Facebook (generalmente en estudiantes menores de 25 anos); mientras que los
estudiantes de mayor edad prefieren comunicarse mediante mensajes de texto.

Entre las practicas de interacciéon se reconoce subir fotos para hacerse visibles entre sus pares o
publicamente y dar likes para crear amistades. Refieren utilizar Facebook desde la secundaria
(10 anos de uso). Incluso describen el uso de redes sociales y servicios de musica como medios
para expresar afectividad.

“hacer una playlist en Spotify se me hace un acto romantico que puedo ofrecer,
demuestro mi amor por videollamadas, Pinterest, etiquetar en memes de Facebook a
alguien, qué gusto tengo sentir a la gente que quiero de tan lejos.» G3:8

Prqgcticas de aprendizaje

El grupo de estudiantes menciona en sus fasciculos tecnobiograficos practicas que realizan
y que exhiben diferentes rutas de aprendizaje de la tecnologia digital. A continuacion, se
presentan las practicas de aprendizaje reconocidas en las narrativas tecnobiograficas:
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Tabla 1. Practicas de aprendizaje con tecnologia digital

“Para mi... fue Messenger de Hotmail, donde podrias platicar con
gente que no habias visto en mucho tiempo... podias enviar zum-
bidos, enviar stickers, pues era muy interactivo y para mi eso fue
mi introduccion.” G2:4

Estrategias de aprendizaje por
descubrimiento

“Yo empiezo a investigar tutoriales, ... ya no quiero saber cobmo
funciona un celular, me interesa saber cémo la persona que creo
el video lo disefia, que hay detras de ese video “ G1:6

Autoaprendizaje “Aprendi a bajar aplicaciones piratas... porque estaba aprendien-
do musica, entonces para ensayar habia una aplicacion de Guitar
Pro” G4:19

“este semestre yo si lo vivi: nos pidieron un video, y dije —"jrayos!
¢;ahora como lo hago, con que aplicaciéon?”-, entonces ya no es

Resoluciéon de problemas . . ) .
P tanto el contenido sino como lo estan haciendo” G4:9

“mi mama es una persona con treinta afos de servicio, ahora con
la pandemia sufrid mucho este cambio de clases presenciales
virtuales. Entonces, practicamente yo le ayudaba a hacer sus cla-
ses, hacer sus planeaciones y me decia “hija ya me atoré, ;como le
hago aqui? “ G2:4

Ensefar a otros

“Por ultimo, empiezo a crear contenido, ya no quiero ser alguien
Ejercicio prosumidor que simplemente esté detras, y no quiero tampoco estar obser-
vando, quiero ser el que dé a conocer algo.”. Gl:4

Elaboracion propia, 2023

Las practicas que desarrollan las estudiantes en relacion a la tecnologia digital muestran lo
gue Scolari y colaboradores (2018) denominan estrategias de aprendizaje informal, dado que
se trata de formas de aprender sobre tecnologia que desarrollan las estudiantes desvinculadas
del espacio escolar, a manera de rutas particulares para usar la tecnologia.

Otra practica mencionada en los fasciculos, muy poco, pero que vale la pena comentar, es el
gjercicio prosumidor, que implica una produccidon propia y con intenciones académicas y de
socializacion en la red. Una practica en este sentido, habla de las posibilidades del quehacer
académico del estudiante universitario y como expectativa de formacion.

Asi, en la elaboracion de las tecnobiografias se encontré que tienen un lugar importante
practicas asociadas a la produccion de recursos digitales, aunque los usuarios no tengan claro
lo que ello significa; asimismo, se encontré que son difusos los limites entre practicas. De
igual manera, se encontrdé que practicas y saberes se entretejen con lo que Scolari denomina
estrategias de aprendizaje informal. (2018)
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3. Saberes

La categoria saberes implica considerar aguellos conocimientos que los sujetos construyen
en interaccion, tanto en procesos informales como formales, en contextos socioculturales e
historicos, y que se van transformando a lo largo del ciclo vital, mediante nuevas interacciones
y cambios culturales, siempre de modo situado.

Ahora bien, en cuanto al acceso, uso y apropiacion digital, los saberes muestran la vinculacion
de los sujetos a la tecnologia en su cotidianidad de maneras diversas. (Scolari C., 2018; Casillas
Alvarado & Ramirez Martinell, 2021)

Lossaberesqueevidencianlosjévenesuniversitariosensustrayectoriasdigitales,sesistematizaron
de la siguiente manera con base en Scolari (2018) y Casillas y Ramirez Martinell (2021):

Tabla 2. Evidencias de saberes digitales

Saberesdeestudiantes | videngas |

Produccion escrita y multimedia Sefialan que saben manejar paqueteria en general y la utilizan para produccién principalmente

académica; edicion de video e imagenes, asi como plataformas de disefio (todas ellas

integradas a partir de la Pandemia y la ensefianza remota de emergencia)

Gestion de informacion y datos Algunos tienen conocimientos de programacion, saben que pueden almacenar su informacién
en usb, nubes y en su mismo Smartphone. Algunos muestran conocimiento técnico de algunos
dispositivos.

Narrativa y estética Reconocen algunos elementos del lenguaje audiovisual y publicitario, asi como algunos
codigos de navegacion que les pueden hacer mds amigables y accesibles programas, apps y

plataformas digitales (lectura de interfaz). Tiene buen desarrollo narrativo escrito.

Socializacion e interaccion Principalmente a través de redes sociales y con fines de entretenimiento.

Literacidad Aqui consideramos concepciones de tecnologia que evidencias las y los estudiantes; asi como
conocimiento de fuentes de informacién y servicios, ademas del uso de tutoriales para

tematicas diversas. También se contemplan los saberes para lograr un ejercicio prosumidor.

Elaboracién propia, 2023

Saberes asociados a la colaboracion y el ejercicio de ciudadania digital no se mencionan ni en
fasciculos ni en sus presentaciones, lo cual puede interpretarse como desconocimiento de estas
areas, evidenciando la necesidad de formar en alfabetizaciones digitales criticas (Garay, 2019).

A continuacion, expresiones del estudiantado sobre saberes en sus tecnobiografias:

AREA TEMATICA: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC) EN EDUCACION :ﬂ'
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“...mi manejo con la tecnologia no es muy bueno, ya que soy una persona que no tiende
a involucrarse demasiado, me gusta mas la comunicacién personal eso genera, ..
conflictos con el uso de estas. Gl:.6

Se reconoce poca habilidad digital, atribuyéndola al desinterés por la tecnologia en favor de la
interaccion con personas offline (Winocour, 2013), aun cuando la actividad realizada no implique
interaccion virtual de ningun tipo.

“Un buen manejo de [la tecnologia] puede hacer que otros sigan sus suenos o den un
mejor uso a las plataformas, que tal vez saben usar de una manera excelente como
Tiktok o Instagram, pero que no aprovechen”. G1-5

Se asocia la produccion de contenido a una cuestion de motivacion o de conocimiento del
potencial de los recursos digitales.

“Yo me empiezo [...] la primera version de Android que recuerdo es 4.1,y que se llamaba
Jelly Bean (qQue es como unas gomitas). Es muy chisto porque aqui me empieza a
interesar todo esto, empiezo a ver tutoriales, aunque en ese tiempo YouTube no tenia la
calidad que hoy en dia tiene, creo en ese tiempo comenzo con 144p." G4:23

El interés por algun dispositivo y su funcionamiento los lleva al aprendizaje informal mediante
la consulta de tutoriales.

“Yo no tengo mucha experiencia con los codigos binarios y nada de eso, pero el hecho de
manejar las tecnologias implica ciertos conocimientos sobre los controles (Esc,F1, F2,Ctrl
C, Ctrl V), a lo mejor no hemos aprendido a usar realmente este tipo de pero hemos
creado o hemos aprendido que hay estrategias para manejar estas tecnologias” G3:17

Reconocen codigos basicos para el uso de paqueteria Office, pero también limitaciones de ello
frente a todo un ecosistema tecnoldégico.

“a pesar de que muchos de mis companeros [..] sabian programar, a mi me costod
muchisimo y fue un amor-odio entre yo y la programacion. De hecho, la odio un poco
todavia. [risas] Por eso, porque es mi amor imposible, porque me gusta” G2:4
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A partir de estos resultados es pertinente aproximarnos a su actividad digital considerando el
concepto prosumidores, no sélo ubicada en “los que reciben un mensaje y son consumidores,
pueden modificarlosy re-introducirlos en las redes...” (Garcia Canclini, N., 2011 p. 1), que pudieran
desarrollar su produccioén digital replicando practicas del mercado, sino en los “Emirec” que
ejercen su libertad de produccion y consumo digitales (Aparici, 2018)

Conclusiones

Es primordial recuperar saberes y practicas de jovenes estudiantes para ofrecer modalidades
formativas que aprovechen e impulsen estrategias de aprendizaje informal, mediante practicas
lddicas, desafiantes, donde existan espacios para el autoaprendizaje, la enseflanza a otros vy,
desde luego, produccion digital constante.

Es fundamental el auto reconocimiento y la reflexividad en torno a los saberes y practicas
digitales, el trabajo colaborativo libre y autoorganizado de los grupos estudiantiles, ademas
de incluir como objeto de conocimiento y detonador de la creacion, la narratividad en torno
de acontecimientos y conocimientos significativos para el estudiantado, ademas de inducir el
desarrollo de saberes instrumentales pero, sobre todo, de ciudadania digital. Sugerimos que el
modelo de formacion que aqui se prefigura, se impulse mediante el desarrollo de laboratorios
digitales que promuevan el aprendizaje y la ensehanza entre pares, mas que la escolarizacion
del saber digital.
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