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Resumen

El presente proyecto de intervencion toma lugar en un colegio privado de la Ciudad de Tlaxcala,
México. Se realizé en un segundo grado de primaria con una participacion 20 estudiantes. Tiene
como objetivo disefar experiencias de aprendizaje con base en |la propuesta de ludoevaluaciéon
Borja (2013), que sera evaluada con el modelo de retroalimentacion de Hattiey Timperley (2007)
con el fin de generar estrategias para el proceso de evaluacién, asi como un instrumento que
permita reconocer el logro de los aprendizajes, habilidades y destrezas de los alumnos de
dicho nivel. Se detond un diagnostico inicial para reconocer los saberes y sentires respecto al
proceso de evaluacion, fue aplicado a alumnos y padres de familia. Se diseflaron experiencias
de aprendizaje basadas en la metodologia de ludoevaluacion, respaldadas en un repositorio
de evidencias. La elaboracion del instrumento de retroalimentacion fue co-disefado con los
estudiantes de grupo. Posterior a la intervencidn, se obtuvieron resultados como: experiencias
de aprendizaje basadas en la propuesta de ludoevalucidon que permitieron gozo y disfrute
de la experiencia evaluativa por parte de los educandos participantes y un instrumento de
retroalimentacion que coadyuvo la tangibilizacion de procesos de autorregulacion y matices
metacognitvos que apuntalan al proceso de autoevaluacion. Se concluyé que el acto de de dar
voz a los estudiantes en el proceso de evaluacion provee beneficios integrales al acto y hecho
educativo, asi como propiciar un ambiente de aprendizaje enriquecedor y significativo.
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Introduccién

La evaluacion educativa aloja un sin fin de posturas paradigmaticas respecto a qué, como,
para qué evaluo, con qué evalud; es verdad que a lo largo de la vida se tiene un contacto con
el proceso evaluativo, pero que tan borrosa o sombreada ha sido la concepcidn respecto a
las necesidades delimitadas en el verdadero objetivo de evaluar. La investigacion en cuestion
busca arraigar una perspectiva de factibilidad y aceptacion a los principios pedagdgicos que el
contexto evaluado tenga arraigado, con laintencion de construir una nueva vision de evaluacion
educativa en el nivel primaria.

Latendenciaevaluativadelcolegioencuestion posee maticesheteroevaluativos,autoevaluativos,
coevaluativosy maticesactivosderetroalimentacion. El personal docente se apega mayormente
al uso de rubricas, listas de cotejo y cuestionarios. El acto evaluativo del colegio en cuestion
prepondera una vision de indole formativa-sumativa a través de instrumentos.

La retroalimentacion (feedback) se encuentra presente en sus practicas evaluativas, pero la
misma carece de herramientas/instrumentos para sustentar el didlogo y analisis que se lleve a
cabo con los educandos. El uso de instrumentos de evaluacién permite una lectura concreta
de los resultados obtenidos por los educandos en cuestiéon, sin embargo, no son flexibles a
los procesos de aprendizaje de todos los educandos, sin dejar de lado, que el instrumento
evidencia poco el proceso metacognitivo “autoevaluacion” de los alumnos de nivel primaria.

La presente intervencion tiene la intencion de visibilizar el area evaluativa equilibrando el indice
heteroevaluativo, ya que por efectos circunstanciales mundiales y sanitarias, se requeriran
de instrumentos que operen de manera robusta el proceso de evaluacion, es por ello que la
aplicacion de un modelo de retroalimentacion seria idoneo para el contexto seleccionado, a lo
cual detona la presente pregunta: ;Como aplicar un modelo de retroalimentacion en el nivel
primaria, en un colegio mexicano, con una perspectiva hacia la innovacion? (Hattie, 2007).

Desarrollo

La evaluacion educativa aloja un sin fin de definiciones, la diversidad de estas da pie a delimitar
y escoger la mas 6ptima al proyecto en cuestion. Para efectos de la presente, se utilizara la
definicion que mejor se apega a la esencia esperada de intervencion. Evaluacion es un “proceso
gue ayuda a determinar en qué medida los objetivos educativos han sido alcanzados” (Tyler,
1950 en Lukas, 2015).

La evaluaciéon es importante en el proceso de ensefanza-aprendizaje, ya que permite conocer
y explorar con detalle los resultados obtenidos en un determinado periodo de tiempo, es una
pausa que incita un proceso de reflexion, reconocimiento y recuperacion de los momentos
vividos en la experiencia de ensehanza-aprendizaje; la presente reflexion potencializa que el
sujeto o sujetos involucrados emitan un juicio critico respecto a lo revisado, con ello, se permite
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la edificacion de nuevas estrategias, que podrian encaminar las acciones que normalmente se
realizan o bien un reajuste y reconstruccion de estas, dichas modificaciones estaran pensadas
con el fin de alcanzar el objetivo planteado (Gallardo, 2013) (Escudero, 2003).

La evaluacidon educativa permite reconocer la realidad educativa en la cual se encuentra el
proceso de aprendizaje, reconociendo, lo que el alumno(a) sabe: evaluacion diagndstica, lo que
el alumno(a) va aprendiendo: evaluacion formativa y lo que el alumno (a) aprendié: evaluacion
sumativa (Spakowsky,2015).

El educando de segundo de primaria, requiere de estrategias evaluativas formativas que le
permitan desenvolverse y ser graduado con base a lo que manifieste en la brecha existente en
el proceso de ensefhanza-aprendizaje, para ello es imprescindible que se busque una solucion
gue permita que el proceso de reflexion este impregnado con matices de escucha, didlogo,
diversion, expresion y sobre todo flexibilidad a los diferentes niveles de logro, dicho lo siguiente,
se plantea la interrogante, ;como propiciar un proceso de evaluacion formativa, apegada a las
necesidades de los alumnos de segundo de primaria? (Mir Costa,2016).

La respuesta a la presente interrogante es mediante la propuesta de “ludoevaluacién”, que
tiene como intencidon restablecer y brindar una perspectiva novedosa hacia el acto de evaluar.

Ludoevaluacién acuna el término de evaluar como un proceso que implica recopilar datos
y evidencias mesurables que permitan conocer el proceso de aprendizaje y los resultados
del presente de una manera divertida y alegre, donde los agentes de la triada escolar se ven
involucrados en la experiencia, hablando especificamente de docentes-alumnos-padres de
familia, por otro lado, busca abolir los tiempos de angustia que podrian conllevar un proceso
evaluativo, sino mas bien, que sea un momento de gozo con matices festivos, podria parecer
inalcanzable la postura de la autora para los lectores respecto a la presente, sin embargo, es
objetiva su apreciacion dado a lo que se plantea (Borja, 2013).

Los docentes son un factor importante en el proceso de mediacion entre los momentos
de heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion, tendran que adoptar una postura de
confidente del grupo, capaz de mediar e incentivar el didlogo, |la participacién, el respeto y
validacionalasopinionesdelosotros, asicomomantenersealavanguardiatedricaguele permita
justificar los progresos, areas de oportunidad, manifestaciones y acciones (Pedroza,2017).

Ahondado a ello, para que una propuesta innovadora de esta indole cobre lugar en el ambito
educativo del nivel primaria, requerira cumplir con el papel estipulado de la evaluacion in
situ, sin perder de vista, la creatividad, espontaneidad y alegria para generar un ritual que
garanticen que los educandos se adhieran a la dinamica de evaluarme, evaluar a los otros y me
evallan, para ello se requerira de igual manera un instrumento que respalde el acto formativo
de evaluar (Borja,2013).

A partirde ello, el presente estudio se retoma con base al modelo de retroalimentacion de Hattie
y Timperley, 2007; mismo que respalda la parte activa del proceso de ensefanza-aprendizaje,
hablando de tomar al estudiante como parte del acto de evaluar, dotandolo de habilidades y
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herramientas que lo remitan a un proceso metacognitivo de su propio proceso de aprendizaje
(Horbath, 2015).

El modelo tiene como intencidn generar comunidad en el acto de evaluar, donde el docente
genera un instrumento que le permite reconocer la perspectiva del alumnado desde la guia
y parametros que el curso, asignatura o actividad delimite, para ello se requerira que previo al
proceso evaluativo, el educando este enterado de los lineamientos por los cuales sera evaluado,
la comunicacion bidireccional (docente-alumno) debera ser en una dindmica de comunicacion
y escucha activa.

El proyecto de intervenciéon realizado se plantea como respuesta a la busqueda, diseno y
aplicacion de un modelo de retroalimentacién basado en la propuesta de ludoevaluacidn,
en un grupo segundo ano de primaria, con una poblaciéon de 20 educandos. Las diversas
actividades de implementacion se gestionaron a lo largo de cuatro semanas, con la intencion
de que los estudiantes pudiesen tener una base solida para el logro del objetivo de la unidad de
indagacion. Gran parte de las experiencias de aprendizaje aplicadas se basaron en la propuesta
de ludoevalucioén; tomando tres principios esenciales de la misma: “dar voz a las propuestas de
" “gozo y disfrute de la experiencia evaluativa”

”ou

los estudiantes”, “aprender con los estudiantes
(Borja, 2013).

El objetivo general del presente proyecto es disefar experiencias de aprendizaje, con base en la
propuestadeludoevaluacion (Borja,2013), que sera evaluada con el modelo deretroalimentacion
de Hattiey Timperley (2007), para ninos de segundo de primaria,con el finde generar estrategias
para el proceso de evaluacion, asi como instrumentos que permitan reconocer el logro de los
aprendizajes, habilidades y destrezas de los alumnos de dicho nivel.

Para el logro del objetivo general se requirid¢ del planteamiento de objetivos especificos
acompanado de acciones que permitieran el logro de los mismos.

a. Disenar 5 experiencias de aprendizaje con la propuesta de ludoevaluacion, tomando en
cuenta los elementos involucrados en la unidad de indagacion “Who we are” del programa
escolar IB. Cada experiencia contaba las fases sugeridas por la propuesta de ludoevaluacion:
propdsito, recursos, descripcion, retroalimentacion y toma de decisiones.

b. Evaluar el portafolio de evidencias con el modelo de retroalimentacion de Hattiey Timperley
(2007), retomando preguntas y creacion del instrumento elaborado en co-disefo con los
estudiantes.

c. Socializar los resultados obtenidos con los educandos y padres de familia, con el fin de
promover una comunicacion eficiente respecto a los resultados obtenidos y plasmados en
el instrumento.

La organizacion y planeacion de actividades se muestra con detalle en la Tabla 1.
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Tabla 1. Planificacién de actividades
. . Tiempo Fecha estimada .
Actividad =mp P Compromiso
estimado de realizacion

Redaccién de
experiencias de
aprendizaje.

Una semana

22/08/2022 al 25/08/2022

Disefar experiencias de
aprendizaje. Materialesy
recursos.

Elaboracién de padlet

Tres dias

26/08/2022 al 29/08/2022

Enviar a la institucion
educativa. Personal directivo.

Elaboraciéon de
instrumento de
retroalimentacion.

Tres dias

26/08/2022 al 29/08/2022

Preparar con base a la
planificacion, en version
digital y escrita.

Aplicaciéon de situ-
acion “Looking for the
knowledge”

Un dia

06/09/22

Aplicaciéon de
situacion “Explore”

Dos dias

08/09/22

Aplicaciéon de
situacién “Compare”

Dos dias

12/09/22

Aplicacién de
situacioén “Sharing
with others”

Dos dias

13/09/22

Aplicacion de
situacion “My
knowledge journal”

Un dia

19/09/22

Aplicacion y revision de la
situacién a aplicar.

Evaluacion de
evidencias

Una semana

19/09/2022 al 23/09/2022

Evaluacion y andlisis de
evidencias.

Socializacién de
resultados a alumnos

Una semana

26/09/2022 al 30/09/2022

Generar espacios de didlogo.

Socializacion de
resultados a padres
de familia

Una semana

Tiempos y modalidad
establecida con los padres de
familia

Generar espacios de didlogo.

Resultados

Nota: Elaboraciéon propia

Las diversas actividades de implementacion se gestionaron a lo largo de cuatro semanas, con
la intencion de que los estudiantes pudiesen tener una base soélida para el logro del objetivo de
la unidad de indagacion. Gran parte de las experiencias de aprendizaje aplicadas se basaron en
la propuesta de ludoevalucion; tomando tres principios esenciales de la misma: “dar voz a las
aprender con los estudiantes” “gozo y disfrute de la experiencia

nou

propuestas de los estudiantes”,
evaluativa” (Borja, 2013).
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En la tabla 5, se muestran los objetivos de cada una de las experiencias de aprendizaje y los
comentarios emitidos por los estudiantes y reacciones observadas a lo largo de las sesiones,
donde el aspecto ludico y tecnoldégico eran los principales actores. En la presente tabla, se
puede observar el impacto de las experiencias de aprendizaje fundamentadas en aspectos de
indole lddico y tecnolégico. Coadyuvo a mantener el interés de los estudiantes en la tematica
a trabajar. Con base, a la metodologia de ludoevaluacion el alumno se volvido agente activo en
el proceso de aprendizaje, de ahi radica el grado de aceptacion e interés en las mismas (Borja,

2013).

Tabla 5. Impresiones de las experiencias de aprendizaje

Experiencia de
aprendizaje

Objetivo general

Parametros
ladicos

Comentarios de
los estudiantes

Reacciones de
los estudiantes

Understand the
concept of health.

Budsqueda de la
palabra misteriosa
(Health).Trabajo

“Podemos seguir
buscando pistas”
“Jamas olvidaré

Sonreian, reian
y corrian por el
espacio.

“Healthy food”

recognize healthy
food vocabulary:
fruits and
vegetables.

vocabulario
Adivina ;quién
soy?.

Cajas sensoriales,
para conocer
nuevas palabras.

volveria a sentir
texturas” “Y si...
agregamos mas
palabras”
“Mijuego de
mesa favorito,
ahora lo uso en
mi salén”

“Be healthy” en equipo. esta palabra” Expresiones
corporales que
demostraban
energia.

Identify and Practicar “Crei que nunca Manifestaban

curiosidad y
manifestaban
agrado por las
actividades,
entre pares
colaboraban
para continuar
jugando.

“Healthy life”

Compare the
characteristics

of the different
lifestyles (healthy-
unhealthy)

Lanza el dado
y explica tus
indagaciones.

“Quiero pasar otra
ves y explicar a
mis companeros”

Participaciéon
activa a lo largo
de la actividad.
Esperaban su
turno ansiosos.
Deseaban repetir
su participacion

“Healthy habits”

Explain their own
knowledge about
a healthy life.

Anima las frutas
con la aplicaciéon
“Chatterpix”

“Me gustaria
grabar mivideo
de nuevo, estoy
segura que puedo
mejorarlo”

Tuvieron iniciativa
para autoevaluar
su trabajo, cabe
mencionar, que
no fue solicitado
por la docente en
cuestion.

Nota: Elaboracién propia
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Se pudo visualizar la participacion activa e integral del aprendiz al proponer nuevas formas de
trabajar y revisar el proceso de su propio aprendizaje, los estudiantes adoptaron matices de
autonomia en el proceso autoevaluativo. El acto de participaciéon fue vinculado directamente
con parametros formativos que aluden al proceso de autoevaluacidn. Se entreve que uno
de los principales motivadores para el presente resultado, fue consecuente por las diversas
actividades de evaluacion en las cuales ellos fueron involucrados (Garcia, 2015).

El estudiante emitia un comentario y/o pregunta, la docente cuestionaba y dialogaba respecto
a lo emitido por el estudiante con la intencidn de propiciar momentos y comentarios basados
en la reflexiéon, con el paso de las semanas los estudiantes de manera naturalizada comentaban
y dialogaban con perspectivas reflexivas, haciendo denotar en el educando decires y sentires
apegados a la sistematizacion de los circulos reflexivos Illevados a cabo en las intervenciones,
con ello es posible tangibilizar procesos de autorregulacion, dado a la activacidon de destrezas,
comportamientos y cogniciones que previamente los estudiantes habian trabajado a lo largo
de las experiencias de aprendizaje y activados de manera posterior en los momentos de
interaccion (Zimmerman, 1989 por Quintero, 2022).

Al concluir la intervenciéon con los educandos, se llevd a cabo el modelo de retroalimentacion
con pictogramas basado en el modelo de Hattiey Timperley; el objetivo del mismo era tener un
momento de didlogo mediado por un instrumento creado en conjunto con los educandos que
permitiera tangibilizar el grado de dominio y logro en los distintos indicadores involucrados.

A continuacion, se presenta en la figura 14 el instrumento de retroalimentacion disenado de
manera grupal, mismo que se organizé para su correcta aplicacion. Posee pictogramas que fueron
seleccionadosy nombrados por los educandos de segundo afo de primaria, algunos indicadores
poseen una escala de colores (verde, amarillo y rojo) representado en formato de semaforo, los
estudiantes opinaron que era mas idoneo darse cuenta de su desempeno a través del presente
formato, la eleccion de la disposicion del semaforo es debido a experiencias previasy significativas
en otros anos escolares, entre ellas las herramientas aplicadas durante la fase de diagndstico.

Figura 14. Modelo de retroalimentacion
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(Elaboracién propia, por Hattie y Timperley, 2007 en Gallardo, 2015).
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Con base, a los planteamientos identificados y desarrollados por los autores Hattie y Timperley
(2007),se puederescatarqueladisposiciondelinstrumentoenelformatoa presentaryelalcance
de este, posee las condiciones iddoneas para el intercambio “feedback”. Es un instrumento ético,
dado que los alumnos reconocen e identifican los pardmetros a evaluar, a su vez, es iddneo
para la edad escolar en el cual se aplico.

El diagnostico realizado previo a la intervencion educativa tenia como objetivo indagar y
recuperar la realidad de los alumnos de segundo grado de primaria respecto a su experiencia
evaluativa como educandos del colegio, posterior a la intervencion educativa llevada a cabo, se
aplicd el instrumento que permitiese realizar un contraste con los resultados del diagndstico
inicial.

Para ello, de manera individual se converso con los estudiantes y se les presentd un jamboard,
en la cual ellos podrian expresar sus sentires y decires con el proceso evaluativo llevado a cabo:
retroalimentacion.

La mediacion del presente instrumento tenia como objetivo que los estudiantes contrastaran
su sentir respecto a la evaluacion previo a conocer el modelo de retroalimentacién y posterior
al haber sido participes del mismo. En la figura 23, se presenta el instrumento y los resultados
obtenidos del mismo.

Figura 23. Before Vs After
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(Elaboracion propia)

Con base, a lo observado anteriormente se puede concluir que los educandos pese a no estar
familiarizados con una experiencia de retroalimentacién como se planted en la intervencion;
fueron capaces de identificar que la experiencia evaluativa mediada por un instrumento podria
entrever matices de incomodidad o preocupacion.

Posterior a la aplicacion de la intervencion basada en la ludoevaluaciéon y los efectos del modelo
de retroalimentacion coadyuvo que los estudiantes lo identificaran como una experiencia
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enriguecedora y valiosa para el proceso de ensefanza-aprendizaje, dejando entrever que lo
sucedido en el momentum debera ser aceptado como punto crucial a la mejora continua.

Los rasgos iniciales del diagndstico enunciaban que los estudiantes poseian una amplia nocién
respecto a las diversas formas de evaluacion, el presente bagaje fue de utilidad para poder
incorporar diversas dinamicas evaluativas. Ahondado a ello, el proceso inicial de diagndstico,
tenia como intencidon reconocer los matices emotivos de los estudiantes respecto al proceso
de evaluacion, los porcentajes aludian a percepciones positivas y de aceptacion al acto de ser
evaluados; posterior a la experiencia de retroalimentacion se pudo denotar que los estudiantes
reconocian con alegria, entusiasmo y orgullo el “feedback” resuelto en el grafico especifico,
como una experiencia enriguecedora, omitiendo de manera general rasgos emotivos que
aluden al nerviosismo o estrés.

El proceso de investigacion, planificacion y aplicacion llevado a cabo en el presente proyecto de
intervencion educativa, permitio que los educandos demostraran un lenguaje corporal relajado
en el acto evaluativo mediante la retroalimentacién, se entrevén matices de confianza al ser
escuchados por la docente. Expresaban con seguridad y entusiasmo los aspectos positivos, en
construccion y aquellos aspectos que requieren mejora de su propio proceso de aprendizaje.
Por ende, se concluyd que la experiencia de intervencion mediante la retroalimentacion,
coadyuvo practicas que favorecieron la metacognicion.

El modelo de retroalimentacion, permitio que los estudiantes pudieran ser parte de la
experiencia autoevaluativa haciéndolos participes desde el proceso de diseno, implementacion
y evaluacion.

Conclusiones

La problematica detectada, permitid reconocer con detalle la necesidad especifica de la
comunidad escolar, privilegiando el acto de visibilizar y tangilizar el acto evaluativo a través de
un instrumento que permitiera plasmar de manera concreta el proceso de retroalimentacion
efectuado en la dupla primordial en el proceso de ensenanza-aprendizaje (docente-alumno).

Sindejardelado,queel procesoseguido paraeléxitoyaceptaciondelapracticaretroalimentativa,
requeria de esfuerzos encaminados al cambio ideoldgico respecto a la filosofia albergada en el
acto de evaluar, es por ello que se abordd con base a la metodologia de ludoevaluacion (Borja,
2013).

La intervencion realizada permitié visibilizar de manera concreta pasos fundamentales que
robustecieron el entorno de la presente investigacion: experiencias de aprendizaje basadas en
la metodologia de ludoevaluacion, participacion colectiva de los estudiantes para la elaboracion
delinstrumento de retroalimentacion, aplicacion del modelo de retroalimentaciony evaluacion
del proceso de aplicacion.
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Las diferentes experiencias de aprendizaje predominaron que los estudiantes de segundo grado
de primaria tuviesen contacto con dinamicas reflexivas sistematicas que coadyuvaron a que el
educando pudiese reconocer y modificar su actuar en las actividades realizadas priorizando de
dicha forma actos de autorregulacion en momentos para el aprendizaje, rasgo primordial y de
vitalimportancia paralosalumnos de dichas edades como pautas dptimas hacia elacercamiento
matices metacognitivos de autoevaluacion y autorregulacion (Guevara, 2020).

Lapresenteintervenciontangibilizaelmodeloderetroalimentacion basadoenlaludoevaluacion
como una pauta idonea para enriquecer y coadyuvar procesos de autorregulacion en alumnos
de segundo primaria a través de actividades basadas en el juego mediante el cual el estudiante
paulatinamente pueda elaborar aspectos abstractos y complejos como es el hecho de
interiorizar normas, priorizar actos de indole académico en momentos de trabajo colaborativo,
favoreciendo la conciencia de las dinamicas habidas en la relaciéon con los otros y consigo
mismo al estar en contacto con su propio proceso de aprendizaje (Quintero, 2022)

El modelo de retroalimentacion le permiti¢ al estudiante reconocer lo qué hizo, como se hizo
y para qué se hizo; acto seguido el alumnado es capaz de describir logros y areas de mejora
como resultado del proceso metacognitivo:autoevaluacion (Lukas, 2015). Evaluar mediante una
dinamica lddica y atractiva, existe una disminucion significativa de rasgos restrictivos como
estrés o emociones de miedo y/o desconfianza.

Se visibiliza que el acto de dar voz a los estudiantes en el proceso de ensehanza-aprendizaje
englobados en los matices de evaluacion provee beneficios integrales al actoy hecho educativo,
asi como propiciar un ambiente de aprendizaje enriquecedor y significativo.

Primeramente, es importante mencionar que el proceso de diagnostico asi como la
intervencion docente llevada a cabo fueron realizadas y dirigidas en el idioma inglés, fue una
grata oportunidad para que los alumnos conocieran vocabulario y términos de evaluacion en
el idioma, sin embargo, el presente representd una barrera para la ejecucion de la intervencion,
debido al limitado bagaje Iéxico que los alumnos poseian en el idioma.

Para futuras intervenciones, seria pertinente evaluar el dominio del idioma y considerar si
se es pertinente abordar la intervencion en el mismo o bien solicitar que la ejecucion de la
intervencion se lleve a cabo en la lengua materna de los participantes, con la intencion de
rescatar con naturalidad sus sentires y decires.

Otro aspecto que es importante e imprescindible mencionar es la participacion de los padres y
madres de familia. Fueron participes del proceso de diagndstico sin embargo, el ciclo de cierre
guedd inconcluso debido a politicas del colegio, eventos académicos y disposiciones externas
gue impidieron que se llevara a cabo la comunicacion de los resultados obtenidos a los padres
de familia, solo se pudo llevar a cabo a nivel institucional. Se considera valioso para futuras
intervenciones culminar el proceso de intervencién con la intencién de informar los resultados
obtenidos, el presente intercambio podria motivar reflexiones que enriqueceran el proceso de
investigacion.
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Se resalta el valor agregado de las experiencias de aprendizaje basadas en la propuesta de
ludoevaluacion permitieron ser evaluados con el modelo de retroalimentaciéon inspirado en
el modelo de Hattie y Timperley, adaptado para ninos de segundo de primaria; considerando
que el mismo podra trascender a ser utilizado en grados de educacion preescolar, dado a la
flexibilidad y naturaleza del mismo, sin dejar de lado que puede ser modificado con base a las
necesidades, objetivos y parametros a evaluar de los educandos.

Finalmente, es imprescindible concluir el ciclo de intervencion con padres de familia al finalizar
la intervencion, con la intencion de comunicar los resultados obtenidos, privilegiando asi los
espacios de didlogo y reflexion entre los pilares fundamentales del acto y hecho educativo:
escuela-alumno-padres de familia.
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